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1. Uldalused

1.1.  Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmark pohikoolis on eakohase
valdkonnapadevuse kujundamine, mis tahendab, et pdhikooli 16petaja:

e on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest
ja kasutamise voimalustest;

o valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja to6tlemisviise ning on teadlik
oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

e kasutab materjale ja to6vahendeid saastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohep66rde
pdhimébtteid;

e kasutab traditsioonilisi ning nlldisaegseid materjale, todriistu ja digivahendeid turvaliselt ning
otstarbekalt;

e kasutab teistes dOppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab tddprotsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades

seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning to6protsessi, sh kasutades digivahendeid;

analldsib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -1dpptulemust;

on omandanud hoiaku olla ettevétlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele

probleemidele iseseisvalt voi rihmas;

e arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

1.2.  Ainevaldkonna 6ppeained
Ainevaldkonda , Tehnoloogia“ kuuluvad jargnevad &ppeained:

Toodpetus, mida dpitakse 1.-3. klassini

V-Tech moodul, mida dpetatakse 2.-5. klassini

Kasito0 ja kodundus, mida dpetatakse 5.-8. klassini

Tehnoloogiadpetus, mida dpetatakse 5.-8. klassini

9. klassis valib Opilane tehnoloogiavaldkonna ainena kas kéistod ja kodundus Vi
tehnoloogiadpetus.

Oppeainete arvestuslikud nadalatunnid on vélja toodud Viimsi Kooli 8ppekavas punktis 3.1.

1.3.  Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene I6iming

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-tehnoloogilised ja nende
dppimise eesmark on arendada loovust, huvi, vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide lahendamise
oskust, hdlmates nii kéelist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppe kaigus erinevaid materjale,
to6vahendeid, tooétlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda
vbimetesse ning nad omandavad valdkonnatleseid oskusi, et tulla toime igapaevaelus.
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Ope on tervik ja lahtub pdhiméttest ideest teostuseni, milles on oluline t8érddmu ja probleemide kogemine
oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide tootlemisel konkreetseks tulemuseks vastavalt
pustitatud eesmargile. Tervikliku Oppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste
omandamine.

Oppes jarjekindlalt ja aktiivselt osaledes Gpib Gpilane hindama materjali ja to0 kvaliteeti ning analtiisima
tehtud valikuid. Opilane Gpib oma arengutaseme pdhjal eri teemade labimise, tehnikate ja tehnoloogiate
kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib, katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja
iseseisvalt.

Valdkonnasisese 16imingu aluseks on koigi nelja dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
ning O&pitulemused, mille saavutamist toetavad Uhisprojektid, loovtodd, valdkonda siduvad
multimateriaalsed to0d ja teised Idimingulised teemakasitlused.

1.4.  Voimalusi valdkonnaiilesteks 16iminguteks, lildpadevuste arengu toetamiseks ja
oppekava labivate teemade kasitlemiseks

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku dppekava uldosas kirjeldatud
Uldpadevuste arengut, mida toetab dppeainete eesmargiparane I6imimine teistesse valdkondadesse
kuuluvate dppeainetega ning labivate teemade &pilase jaoks tahenduslik kasitlemine. Valdkonnalilese
I6imingu tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades,
kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning vimalus omandada ettekujutus Uhiskonna kui
terviku arengust. Uldpadevuste kujundamise ning labivate teemade kasitlemise ja I6imingu korraldamise
pdhimdtted maaratakse kooli 6ppekava uldosas ning rakendamist tapsustatakse valdkonnakavas.

Valdkonnaulese 18imingu ja dppekava labivate teemade kasitlemise lahtekohaks on terviklik ja loomulik
uurimine, milles 18imingutsenter on t60- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna Oppeained. Valdkonna
Oppeained pakuvad mitmekesiseid voimalusi selleks, et dpilased hakkaksid praktilise tegevuse kaudu
markama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima.

Tehnoloogia valdkonna Opitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning valjaspool kooli kogetu
mdtestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu. Ldimingu kaigus kujundatakse Opilastes
arusaam sellest, et teiste valdkondade Oppeainetes omandatud teadmisi on vdimalik ainelleselt ja
eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse I6iminguga teaduslik alus tehnoloogia valdkonnas
omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja oskustele.

Valdkonnalleseid I18imingumeetodeid tuleb t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonnas rakendada
jarjepidevalt ning susteemselt kogu dppeaja jooksul.

1.5.  Oppe kavandamine ja korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse Ope viisil, mis toetab Gpimotivatsiooni hoidmist ning dpilase
kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt mdtlevaks uhiskonnalikmeks,
kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades lahtutakse
dppekava Uldpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme 18puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja
hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas satestatud dppesisust, kooliastmete 6ppe ja kasvatuse
rohuasetustest ning labivate teemade ja I6imingu rakendamise p&himdtetest.

Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli &ppekavas. Oppetegevust kavandades ja
korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:
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e innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analllsima ning kriitiliselt motestama oma
to6kultuuri ja t66 protsessi, alustatut [6pule viima, probleeme markama ja pustitama ning neile
lahendusi leidma;

e kaasatakse Opilasi dppe kavandamisse, voetakse aega eesmarkide ja taotletavate dpitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamisele ning refleksioonile;

¢ vdimaldatakse Oppida individuaalselt ning theskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rihmatoo kaudu,
siduda dpet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult elulahedane, Opilasele
eakohane ja tahenduslik;

e arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripara ja vdimeid, vdimaldatakse erivajadustega
dpilastel osaleda aktiivselt dppes nende vdimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks
tegevusi;

e kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndéudvaid &ppeilesandeid, kus vastavalt
Opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning
dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset lahenemist ning sailitavad ja
suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;

e arvestatakse didaktika nuldisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, vdetakse arvesse
kohalikku eripara ning paikkonnas vdi kogukonnas pakutavaid vdimalusi dppimist
mitmekesistada, samuti muutusi Ghiskonnas;

o taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses
uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge Opivalikutes;

¢ rakendatakse uurivat 6pet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koostood ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

e rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid &pikeskkondi, dppematerjale ja
-vahendeid.

1.6. Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab 6pilasi dppima ning tekitab ja hoiab
huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekulgset tagasisidet oma tookultuuri, -
protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujunemist positiivse
minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks. Hindamisega luuakse Opilastele
vbimalusi dppe kaigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kulgi kasutama ja uusi
oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise eneseanalliusiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning
selle mdistmiseks. Hindamise kaigus saab Opetaja teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning
sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka Uldpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -
hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate
sbnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometodde puhul hinnatakse arvamuste ja seisukohtade
argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva
kohta antakse sdnalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke tlesandeid hinnates arvestatakse eelkdige 60
sisu, kuid podratakse tahelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja
digekirjale, mida arvestatakse Ulesande eesmargi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida
esitatakse nii sénaliste hinnangute numbriliste hinnetena v&i mitteeristavalt (AR-arvestatud/MA -
mittearvestatud). Diagnostilise hindamise kaigus selgitatakse valja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase,
ainealased vaararusaamad ja spetsiifilised dpiraskused, et kavandada edasist 6ppimist ja Gpetamist.

3



S‘Z viimsi koot Viimsi Kooli 6ppekava

Lisa 7: Ainevaldkond , Tehnoloogia“

Kinnitatud 19.06.2026

Kujundava hindamise kaudu saab dpilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma 6pitulemuste saavutamise
taseme ning tugevate kilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad &ppe ajal
valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks vdivad olla kavandid, joonised, dpimapp, blogi jne.

Kokkuvotvalt hinnatakse uldjuhul dppeperioodi v6i mahuka dppeteema I6pul, et kontrollida nii ppes
seatud eesmarkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga satestatud Opitulemuste saavutatust.
Kokkuvdtval hindamisel lahtutakse todprotsessist kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest, seejuures
arvestatakse, et hinnetel vdib olla séltuvalt to0 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t6od hindama kui ka kaasdpilaste t6od
tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid
kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse &ppe kéigus oma Gppimist ning
seatud eesmarkide saavutamist analtusima ja reflekteerima.

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku 6ppekava Uldosa satetest. Hindamise nduded ja
korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja koolidppekava valiselt ning mitteformaalhariduses
omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tapsustatakse kooli dppekavas.

1.7.  Oppekeskkond

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv toodhkkond, ideede ja arvamuste
paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu
vaartustamine, dppides iseseisvalt ja rihmas.

Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab nlilidisaegne dppekeskkond:

e aja- ja nduetekohaselt sisustatud Opperuumid kooli dppekavas satestatud materjalide
to6tlemiseks, sh dppekddk kodunduses ja dppetdokojad kasitdds ning tehnoloogiadpetuses;

e seadmed, masinad, td6vahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vdimaldavad erinevate
materjalide tootlemise kaudu mitmekullgselt dppida kasi- ja masintoéd ning omandada
traditsioonilisel ja nuudisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, vaartusi ning
vastutustundlikku tdohoiakut;

e abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii dpilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid dpetajatooks,
praktiliste t00de ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide turvaliseks hoidmiseks ning
ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja vajalikud digi-
ning teised Oppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust saavutada
valdkonnapadevus.
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2. Ainekavad

21. Tooopetus

Oppeaine kirjeldus

To68petust iseloomustab loov kaeline aktiivsus, mis on oluline Gpilaste fiisioloogilises ja vaimses arengus. Opilased saavad end kelise tegevuse kaudu véljendada
ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t60 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. To6Ulesandeid taites arenevad dpilastel motoorika,
tahelepanu, silmamédt, ruumitaju, kujutlusvéime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest
keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda Umbritsevasse saastlikult.

Uhistegevuses Bpitakse koos teistega tdotama, liksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid pdhjendama. See julgustab dpilasi vaartustama ning
hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vérdse kohtlemise tahtsust. Kuna to06petuse tundide pdhisisu on loominguline
praktiline tegevus, taidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat tlesannet.

Toodpetuses kasitletakse kasitoo, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks Il ja Ill kooliastmes.

Oppesisu klassiastmeti

| kooliaste
Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1. eristab esemelist keskkonda (materjale ja tddvahendeid) ning téétab ohutult;
mdistab materjalide s&astliku kasutamise vajalikkust;

leiab Gpetaja abiga ulesandele loovaid lahendusi;

to6tab Opetaja junendamisel Uksi ja koos teistega rihmas;

markab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes dpituga;

tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

Soakkwmn
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7. saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

8. markab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste to0s, kirjeldab oma tegevust;
9. saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;

10. tunneb rddmu kaelisest tegevusest ja dppes osalemisest.

1. klass - opitulemused

1. klass — oppesisu

L6iming

Opilane:

1.

Nimetab looduslikku paritolu
materjale ja teab nende
pdhiomadusi ja
kasutusalasid;

kasutab Oigesti ja ohutult
tooks sobilikke etteantud
to6vahendeid ja mdistab

ohutuse vajalikkust
tootamisel;
Opetaja abiga kujundab,

modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid:;
jargides dpetaja juhiseid

kasutab materjale
saastlikult;

markab  Opetaja  abiga
Oppega seonduvat
igapaevaelust;

jalgib Opetaja selgitusi ja
tootab selle jargi;

to6tab dpetaja juhendamisel
jaliendades esitatud
to6votteid:;

Looduslikud ja tehismaterjalid, pehmed ja kdvad materjalid:

leiab Umbritsevast keskkonnast (klassist, dppetdodkojast jne) looduslikest ja
tehismaterjalidest esemeid.

vordleb materjale, leiab seoseid materjalide kasutuse ja esemete otstarbe
vahel.

Katsetab erinevate materjalidega:

paber ja kartong: valmistamine, ligid, omadused, kasutamine;

naha omadused ja kasutamine;

metallide (naiteks varvilisest metallist traat) omadused ja kasutamine.
erinevad kunst- ja tehismaterjalid (naiteks kunstnahk, plastik, kile), nende
omadused ja kasutamine;

Enamkasutatavad késitddvahendid paberi (kaarid, paberinuga), tekstiili (kaarid,
ndel, heegelndel), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli (népitsad,
I6iketangid vms) ja plastide t66tlemiseks; nende dige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine ning hooldamine.

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide t0otlemisviisid:

rebib; mdddab ja 16ikab tapselt, voldib, punub ja modelleerib;
kasutab erinevaid liime, lahtudes materjali omadustest;

kasutab paberit ning kartongi tasapinnaliste ja ruumiliste esemete
valmistamiseks.

Loodusdpetus: Meisterdada erinevaid
elusolendeid. ~ Taaskasutatavast ja
looduslikust materjalist meisterdamine.
Maketi koostamine. Keskkond meie
Umber. Asjad ja materjalid. Loomad ja
taimed inimese elus

Matemaatika: Opilased meisterdavad

papist/paberist endale  meeleparase
ruumilise kujundi (pinnalaotus).
Modtiuhikuid, mdodtmine, markimine,
geomeetrilised  kujundid;  joonised,;

rahalhikud, hinna arvutamine

Inimese6petus: markab ning nimetab
positiveet oma ja teiste t00des;
enesehinnangu  kujunemine; arvestab
uhiselt tootades kaaslasi; ohud tervisele;
keskkond meie Umber, kodu, kool jne,
kaaslastega arvestamine; kodukohaga
seotud rahvakultuur; td6jaotus,
kohusetunne ja vastutus; kulutuste
planeerimine, vajadused ja vdimalused,
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10.

1.

12.

13.

14.

saab aru koostod ja
abistamise vajalikkusest;
markab  Opetaja  abiga
rahvuslikke elemente;

tutvub tervisliku
toiduvalikuga;

hoiab oma t00koha ja
to6vahendid Opetaja

juhendamisel korras;
nimetab isikliku hlgieeniga
seotud tegevusi;

Opetaja abiga viib oma t60
|6pule;
markab  ning  nimetab

positiivset oma t60s.

Materjalide saastlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused:

e kasutab materjale saastlikult,
e asetab Sabloone ja Iikeid paberile, nahale, kangale, puidule vms. arvestades
alusmaterjali suurust ja selle edasise kasutamise voimalusi.

Kirjaliku to6juhendi kasutamine abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku tédjuhendiga,
arutlemine selle sisu Ule ning joonise mdistmine. To6tamine Opetaja suulise
juhendamise jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise
abi kusimine.

Opivad dpetaja juhendamisel jagama riihmatdés Glesandeid ja vastutust.

Hoiab oma tddkoha ja tddvahendid korras, paigutab todvahendeid ohutult ja
otstarbekalt oma kohtadele. Jalgib puhtust ja isiklikku higieeni (kate ja riiete
puhtus).

kodu, koduarmastus, kodu traditsioonid,
kodused to60d, meeskonnatoo; hea ja halb
kaitumine, kaitumisreeglid

Eesti keel: teksti mdistmine koénes ja
kirjas; info ja ideede leidmine raamatutest
ja Internetist. Opetaja  selgituste
mdistmine; rahvaluule; sbnavara
rikastamine, arutlemine ja kirjeldamine;
kavandi ja t60 kirjeldamine, enese 60
kommenteerimine, motete valjendamine.

Kunstiopetus: esemete vorm ja otstarve,
ujutamine, vordlemine, kompositsioonid,
ornament, varvusopetus.

2. klass - opitulemused

2. klass - oppesisu

Léiming

Opilane:

1. Nimetab Umbritsevas
keskkonnas esinevaid
tehismaterjale ja teab nende
pdhiomadusi ja
kasutusalasid,;

2. Valib Opetaja suunamisel

digeid t66vahendeid, teab
nende otstarvet ja mdistab
ohutuse vajalikkust
to6tamisel;

Looduslikud ja tehismaterjalid, pehmed ja kdvad materjalid:

e leiab Umbritsevast keskkonnast (klassist, dppetdokojast jne) looduslikest ja
tehismaterjalidest esemeid.

o vordleb materjale, leiab seoseid materjalide kasutuse ja esemete otstarbe
vahel.

Katsetab erinevate materjalidega:

e Tekstiilmaterjalid (mblemine, tarbepistete dmblemine nt ahelpiste,
punumine)

e Naha omadused ja kasutamine

e Puit: omadused ja kasutamine

Loodusopetus: Meisterdada erinevaid
elusolendeid. ~ Taaskasutatavast ja
looduslikust materjalist meisterdamine.
Maketi koostamine. Keskkond meie
Umber. Asjad ja materjalid. Loomad ja
taimed inimese elus

Matemaatika: Opilased meisterdavad

papist/paberist endale  meeleparase
ruumilise kujundi (pinnalaotus).
Modtiuhikuid, mdotmine, markimine,
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Opetaja  abiga  koostab
kavandi ning  kujundab,
modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;
kasutab materjale
saastlikult ja arutleb selle
vajalikkuse Ule;

toob Opetaja abiga dppega
seonduva kohta naiteid

o metallide (naiteks varvilisest metallist traat) omadused ja kasutamine.

e erinevad kunst- ja tehismaterjalid (néiteks kunstnahk), nende omadused ja
kasutamine;

e tutvustab materjalide taaskasutuse voimalusi (naited igapaevaelust, videod).

e tutvustab mdisteid Sabloon ja Idige ning nende kasutamist (saastvalt
detailide |6ikamine)

Enamkasutatavad késitddvahendid paberi (kaarid, paberinuga), tekstiili (kaarid,
ndel, heegelndel), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli (népitsad,

geomeetrilised  kujundid;
rahauhikud, hinna arvutamine

joonised;

Inimesedpetus: markab ning nimetab
positivset oma ja teiste t0Odes;
enesehinnangu  kujunemine; arvestab
Uhiselt to6tades kaaslasi; ohud tervisele;
keskkond meie Umber, kodu, kool jne,

teistest  Oppeainetest VOi | |giketangid vms) ja plastide tootlemiseks; nende Gige, otstarbekas ja ohutu | kaaslastega arvestamine; kodukohaga
6 ll?ap%e\é)aelusl't;t S kiralikk kasutamine ning hooldamine. seotud rahvakultuur; téGjaotus,
. kirjeldab suulist vdi kirjalikku : :

juhist Paberi-, tekstili-, puidu-, metalli- ja tehismaterialide t63tlemisviisid: kohusetunne  ja  vastutus; kulutuste
7 tbbtat’) enamasti iseseisvalt planeerimine, vajadused ja vdimalused,
' 8pelsja juhendamisel o rebib; mdddab ja 1dikab tapselt, voldib, punub ja modelleerib; kodu, koduarmastus, kodu traditsioonid,
8. arvestab ja aitab hhiselt e kasutab erinevaid lime, lahtudes materjali omadustest; kodused t66d, meeskonnatdd; hea ja halb

tootades kaaslasi;

e Kkasutab paberit ning kartongi tasapinnaliste ja ruumiliste esemete
valmistamiseks.

kaitumine, kaitumisreeglid

9. kasutap Opetaja abiga Materjalide saastlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused:
rahvuslikke elemente oma . . « ,
to0s, e kasutab materjale saastiikult, Eesti keel: teksti mdistmine kones ja
10. arutleb tervisliku toiduvaliku |«  asetab dabloone ja IGikeid paberile, nahale, kangale, puidule vms. arvestades | Kiflas: info ja ideede leidmine raamatutest
{ile; alusmaterjali suurust ja selle edasise kasutamise véimalusi. ja_Intemetist. ~ Opetaja ~ selgituste
11. moistab  todkoha ja - mdistmine; rahvaluule; sbnavara
vahendite korrashoiu rikastamine, arutlemine ja kirjeldamine;

olulisust ning hoiab oma

Tootamine Gpetaja suulise juhendamise jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel

kavandi ja t00 kirjeldamine, enese 160

t6okoha ja tddvahendid kaaslase abistamine, ise abi kiisimine. kommenteerimine, mdtete valjendamine.
Opetaja junendamisel | Kirjaliku t66juhendi kasutamine abimaterjalina. Loeb to6juhendit ja kirjeldab selle
korras; pbhjal too kaiku, puuab leida dpetaja suunamisel juhendist vastuseid t60 kaigus Kunstispetus: { 2 ofst

12. selgitab isikliku hiigieeni ja | tekkinud probleemidele; unstiopetus. esemele vorma otstarve,

tervise vahelisi seoseid;

ujutamine, vordlemine, kompositsioonid,
ornament, varvusdpetus.
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13. vordleb kavandatut valmis

14. markab

tooga;
ning  nimetab
positivset oma ja teiste
toodes.

Vordleb oma valminud t66d esialgse kavandiga/plaaniga, leiab oma t60s
positiivseid kilgi ning toob need esile. Arutleb, mida oleks vdinud teha teisiti,
hindab t60 esteetilisust

Hoiab oma tookoha ja todvahendid korras, paigutab toovahendeid ohutult ja
otstarbekalt oma kohtadele. Jalgib puhtust ja isiklikku hiigieeni (kate ja riiete
puhtus).

3. klass - 6pitulemused

3. klass - 6ppesisu

L6iming

Opilane: Looduslikud ja tehismaterjalid, pehmed ja kdvad materjalid: Loodusopetus: Meisterdada erinevaid
e L I elusolendeid. ~ Taaskasutatavast ja
1. eristab looduslikke ja |® leiab Umbritsevast keskkonnast (klassist, dppetddkojast jne) looduslikest ja looduslikust materjalist meisterdamine.

tehismaterjale ning vordleb
materjalide Uldisi omadusi;

tehismaterjalidest esemeid.
o vordleb materjale, leiab seoseid materjalide kasutuse ja esemete otstarbe
vahel.

Maketi koostamine. Keskkond meie
Umber. Asjad ja materjalid. Loomad ja

2. kasutab oigesti ja ohutult taimed inimese elus
tooks sobilikke | Katsetab erinevate materjalidega:
tdovahendeid:;

3. kujundab, modelleerib ja |® Tekstilmaterjalid (Gmblemine, tarbepistete 5Gmblemine nt ahelpiste, Matemaatika: Opilased meisterdavad
meisterdab lihntsamaid punumine) papist/paberist endale  meeleparase
esemeid: e Naha omadused ja kasutamine ruumilise kujundi (pinnalaotus).

4. kasutab materjale | ®  Puit: omadused ja kasutamine Ma6tihikuid, mddtmine,  markimine,
saastlikult; e metallide (naiteks vérvilisest metallist traat) omadused ja kasutamine. geomeetrilised  kujundid;  joonised;

5. toob Oppega seonduva [e erinevad kunst- ja tehismaterjalid (niteks kunstnahk), nende omadused ja | rahathikud, hinna arvutamine
kohta  naiteid teistest kasutamine;

ainetest vdi igapaevaelust;

tutvustab materjalide taaskasutuse vdimalusi (naited igapaevaelust, videod).

6. saab aru suulistest VvGi|e tutvustab mdisteid $abloon ja Iige ning nende kasutamist (saastvalt Inimesedpetus: markab ning nimetab
kirjalikest juhistest: detailide I5ikamine) positivset oma ja teiste t00des;
7. tootab iseseisvalt Opetaja enesehinnangu  kujunemine; arvestab

juhendamisel;
arvestab (Uhiselt todtades
kaaslasi:

Enamkasutatavad késitddvahendid paberi (kaarid, paberinuga), tekstiili (kaarid,
ndel, heegelndel), puidu (nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli (napitsad,

uhiselt to6tades kaaslasi; ohud tervisele;
keskkond meie Umber, kodu, kool jne,
kaaslastega arvestamine; kodukohaga
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10.

1.

12.

13.

14.

markab esemetel
rahvuslikke elemente ja
kasutab neid oma t00s;

toob  naiteid  tervisliku
toiduvaliku kohta;
hoiab oma tdokoha ja

toovahendid korras;

toob naiteid isikliku hugieeni
vajalikkuse kohta;

viib alustatud t60 I6pule ja
raagib oma to0st ning
tulemusest;

markab  ning  nimetab
positivset oma ja teiste
toodes.

I6iketangid vms) ja plastide tootlemiseks; nende dige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine ning hooldamine.

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide t0otlemisviisid:

e rebib; mbddab ja 16ikab tapselt, voldib, punub ja modelleerib;

e kasutab erinevaid lime, lahtudes materjali omadustest;

e kasutab paberit ning kartongi tasapinnaliste ja ruumiliste esemete
valmistamiseks.

Materjalide saastlik kasutamine ja korduvkasutusvdimalused:

e kasutab materjale saastlikult,
e asetab Sabloone ja I6ikeid paberile, nahale, kangale, puidule vms. arvestades
alusmaterjali suurust ja selle edasise kasutamise vdimalusi.

Markab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t00s:

e tunneb ara rahvuslikud motiivid, mustrid ja rahvusvarvid ning leiab neid
kodustel esemetel;

e kasutab rahvuslikke motiive oma t6id kavandades.

e juhib arutelu kodukoha rahvusliku simboolika ja ornamentika dle;

e suunab dpilast kasutama rahvuslikku ornamentikat erinevates tehnikates
(punumine, tekstiilitddd) ning kaunistusvdttena (varvimine, trikkimine,
puidupdletiga kirjamine vms).

e Rahvusvarvid. Punutud vookirjad, rahvusliku ornamendi tikitud motiivid
pehmetel manguasjadel, meenetel, ornamendi kasutamine kuumaaluste,
seinapiltide dekoreerimisel, nt puidupdletiga kirjamise tehnikas.

seotud rahvakultuur; toojaotus,
kohusetunne ja vastutus; kulutuste
planeerimine, vajadused ja vdimalused,
kodu, koduarmastus, kodu traditsioonid,
kodused t66d, meeskonnatdo; hea ja halb
kaitumine, kaitumisreeglid

Eesti keel: teksti mdistmine kdnes ja
kirjas; info ja ideede leidmine raamatutest
ja  Internetist. Opetaja  selgituste
mdistmine; rahvaluule; sbnavara
rikastamine, arutlemine ja kirjeldamine;
kavandi ja t60 kirjeldamine, enese 60
kommenteerimine, motete valjendamine.

Kunstiopetus: esemete vorm ja otstarve,
ujutamine, vdrdlemine, kompositsioonid,
ornament, varvusopetus.
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Toob naiteid tervisliku toiduvaliku kohta:

e koostavad dpetaja juhendamisel toiduptramiidi;

e koguvad toiduainete pakendeid, arutlevad seal oleva info Ule;

e valmistavad vdileibu, suupisteid, mahlajooke (klassibhtuks, veerandi- vdi
aastaldpuks).

e juhib arutelu asjade vajalikkuse, inimeste soovide ning ostuvdimaluste tle —
kulutuste plaanimine;

e selgitab toitumisreziimi olulisust (toitumise regulaarsus, toidukordade arv,
toidu valik eri sddgikordadel);

e tutvustab mitmekesist toitu ja toidupiramiidi olemust.

e Jargib toiduhlgieeni ndudeid.

Tootamine Opetaja suulise juhendamise jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

Kirjaliku toojuhendi kasutamine abimaterjalina. Loeb todjuhendit ja kirjeldab selle
pohjal too kaiku, puuab leida 6petaja suunamisel juhendist vastuseid t60 kaigus
tekkinud probleemidele;

Viib alustatud to6 16puni. Vordleb oma valminud tood esialgse
kavandiga/plaaniga, leiab oma t6ds positiivseid kilgi ning toob need esile.
Arutleb, mida oleks vdinud teha teisiti, hindab t00 esteetilisust

Hoiab oma tddkoha ja tédvahendid korras, paigutab tédvahendeid ohutult ja
otstarbekalt oma kohtadele. Jalgib puhtust ja isiklikku higieeni (kate ja riiete
puhtus).

11
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2.2, V-Tech moodul

V-Tech mooduli ainekava on mdeldud 2.-5. klassi dpilastele ning seda dpetatakse 2.-4. klassini tehnoloogia valdkonna ainete osana ning 5. klassis eraldiseisva
dppeainena. Moodul koosneb kaheksast moodulist mahuga 120 akadeemilist tundi. Uhes Oppeaastas labitakse kaks moodulit, Ghe mooduli maht on 20
akadeemilist tundi. V-Tech mooduli dppes keskendutakse praktiliste tlesannete lahendamisele neljas valdkonnas:

elekter ja elektroonika
robootika ja programmeerimine
fllsika ja inseneeria
multimeedia ja audiovisuaal
meeskonnatdo

Opitulemused saavutatakse kritilist motlemist, probleemide pustitamist, lahenduste otsimist ja tehtud valikute ning tulemuste analltsimist ndudvate praktiliste
tlesannete lahendamise kaudu. Oppetdds kasutatakse erinevaid kaasaegseid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi vahendeid. Olulisel kohal on 6ppija loovuse,
ettevotlikkuse, enesejuhtimise, meeskonnatddoskuse ja valikutega kaasneva vastutuse arendamine &ppeprotsessis. V-tech mooduli hindamine toimub
mitteeristavalt.

V-Tech mooduliga saavutatakse jargmised riiklikud dpitulemused toodpetuse ja tehnoloogiadpetuse ainetes:

2. ja 3 klassis t000petuse aines dpilane:

1. kasutab Gigesti ja ohutult tooks sobilikke toovahendeid;

2. kujundab, modelleerib ja meisterdab lintsamaid esemeid;

3. kasutab materjale saastlikult;

4. toob 6ppega seonduva kohta naiteid teistest ainetest vdi igapaevaelust;
5. saab aru suulisest vdi kirjalikest juhistest;

6. tootab iseseisvalt Opetaja juhendamisel;

7. arvestab Uhiselt tddtades kaaslasi;

8. hoiab oma tédkoha ja tddvahendid korras;

9. viib alustatud t60 Idpule ja raagib oma to0st ning tulemustest;

10. mérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes

12
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4. klassis tehnoloogiadpetuse aines:

—_

—‘C°.°°.\‘.°"’.U":'>F*’!\’.

valib ja kasutab eesmargiparaselt toovahendeid, tootlusviise ning materjale;

kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete tédtlemisel;

planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi rihma terviklikku tooprotsessi;

kavandab omandatud td6vdtete baasil jdukohaseid esemeid iksi ja/vdi rihmas, oskab kasutada videojuhendit;

to6tab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks;

rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

mdistab rihmas tootamise voi t60 jaotamise olulisust thise eesmargi saavutamisel;

esitleb oma ja/vdi riihma t66 16pptulemust, anallisib ja pdhjendab tédprotsessi valikuid kas suuliselt vdi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
0 jargib to6tades hiugieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma tédkoha ning téévahendid;

V-Tech moodul 2.-4. klass

VI kursuse lopuks (4. klassi I6puks) taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1. arendab analllsi- ja sunteesioskusi;

2. omandab tehnoloogilise kirjaoskuse, sh arendab tehnoloogiaalaseid teadmisi ning tunneb r6dmu praktilisest eneseteostusest;
3. lahendab probleeme, valib, kogeb ja anallisib tehnilisi ning loovaid lahendusi ja nendega kaasnevaid mdjusid;

4. omandab programmeerimise ja robootika algteadmisi;

5. omandab fllsika ja inseneeria algteadmisi;

6. omandab elektri- ja elektroonika algteadmisi;

7. omandab multimeedia algteadmisi;

8. arendab mdtlemis- ja kaitumismeetodeid ning -oskuseid;

9. arendab meeskonnat6o tegemise oskusi;

10. naeb ja mdistab loodusteaduste ning tehnoloogia seoseid probleemide lahendamisel.

13
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V-Tech mooduli 6pitulemused VI kursuse I16puks Oppesisu

Opilane: 2. klass

;' kavagdstr, dlsg |n|t?.nt|ng valm!.sl,.tab denrt\.evald esemeid; | kursuse raames kasitletakse jargmiseid teemasid koos praktiliste Ulesannetega: heli,
-+ arendab loominguiist enesevayenaust, N valgus, pilt, animatsioon, joud, likumine, eriefektid, muusika ja elektrimootor.

3. hindab uudseid ja isikuparaseid lahendusi;

4. kasutab erinevaid tooriistu ning materjale; Il kursuse raames kasitletakse jargmiseid teemasid koos praktiliste Ulesannetega: elekter,

5. oskab nimetada vahemalt kaht Eesti teadlast:; ohk, robootika, droonid, lennukid ja rohelise ekraani tehnoloogia.

6. oskab oma ideid visuaalselt valjendada; 3. klass

7. oskab leida kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva

© o

10.
1.
12.

13.
14.

kujutusviisi olulisema esiletoomiseks;

oskab rakendada otstarbekalt ja ohutult erinevaid toovétteid ja vahendeid;
tunneb rddmu mangulisusest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt
oma motete ja ideede erinevaid valjendusi;

julgeb oma ideed teostades pakkuda valja erinevaid voimalusi ja valida
nende seast to0ks sobivaima variandi;

oskab vaadelda, kirjeldada ja vorrelda etteantud pdhimdtete alusel enda ja
kaaslase t0id;

oskab tehnoloogiliselt digesti ja otstarbekalt kasutada erinevaid vahendeid;
valib materjalide kasitlemiseks erinevaid tootlemisviise- ja vahendeid;
kasitseb enim kasutatavaid toovahendeid ja Gigesti ning ohutult;

Il kursuse raames késitletakse jargmisi teemasid koos praktiliste Ulesannetega: 6huga
likumine, elastsusjdud, vooluring, tsuklid programmeerimisel, drooni teekonna
programmeerimine,  andurid  robootikas,  tingimuslaused  programmeerimisel,
kolmemddtmeliste nukkudega nukufilm, kommunikatsioon, helindamine.

IV kursuse raames kasitletakse jargmisi teemasid koos praktiliste Ulesannetega: joone
jalgimine programmeerimisel, pabertorni ehitus, kineetiline ja potentsiaalne energia,
joutlekanne, lihtne arvutimang, algoritmid, optilised illusioonid ja 3D prillid, automaattuled,
generaator, dhu joul lendav rakett

4. klass
V kursuse raames kasitletakse jargmisi teemasid koos praktiliste Ulesannetega:

15. hoiab korda oma tegevustes ja Umbruses; maavarinakindel kdrghoone konstrueerimine, auto disain ja raskuskese kuristiku tletamisel,
16. kasutab materjale saastlikult; lintne hiippamise funktsiooniga arvutimang, fotograafia ja sunnitud perspektiiv, elektroonika
17. tegutseb nii iseseisvalt kui ka meeskonnalikmena; - lihtne Arduino projekt, magnetid ja elektromagnetid, valgusfoori programmeerimine,
18. modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid; peegeldused - Pepperi kummitus ja hologramm, tasakaal.

19. kirjeldab, esitleb ja hindab oma ideid;

20.
21.
22.
23.
24.

vordleb materjalide Uldisi omadusi.

on tutvunud erinevate Scratchi pdhiste programmeerimise rakendustega;
mdistab lihtsamaid flusikalisi néhtusi;

mdistab lihtsamaid flilisika ja inseneeria vahelisi seoseid;

oskab luua lihtsat vooluringi.

VI kursuse raames kasitletakse jargmisi teemasid koos praktiliste ilesannetega: inseneeria
- spagetisilla konstrueerimine ja ehitus, 3D tarkavaraga modelleerimine, inseneeria -
sorteerimismasina konstrueerimine ja ehitus, Al ja lihtsa chatboti programmeerimine
Scratchis, kliberturvalisus, droonid, tsiiklite kasutamine programmeerimisel.
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V-Tech moodul 5. klass

Vil kursuse l6puks (5. klassi 16puks) taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1.
2.
3.

No ok

reaalseid protsesse;

tunneb kaasaegseid tehnoloogiavahendeid (robotid, droonid, elektroonika komplektid, reaalajastisteemid) ja kasutab neid praktiliste probleemide lahendamiseks;
ehitab ja programmeerib roboteid voi juhib droone eesmargiparaselt, et taita etteantud tlesandeid voi lahendada valjakutseid;
mdistab erinevate andurite tddpdhimdtteid, oskab koguda nende abil infot ning siduda tulemused lahendustega, mis aitavad modelleerida vdi automatiseerida

seostab tehnoloogia rakendusi inseneeria, loodusteaduste ja fuusika teadmistega ning mdistab, kuidas neid saab kasutada pariseluliste probleemide lahendamisel;
arendab loovat ja kriitilist mdtlemist, meeskonnatoooskust ning voimekust kavandada, katsetada ja taiustada oma lahendusi;

vaartustab katsetamist ja vigadest dppimist, nahes probleeme vdimalusena luua uusi ja nutikaid lahendusi;

mdistab tehnoloogia rolli Ghiskonnas ja on teadlik selle pakutavatest vimalustest tuleviku valjakutsete lahendamisel.

V-Tech mooduli 6pitulemused VI kursuse |6puks

Oppesisu

Opilane:

1.

2.

3.

©No o

ehitab ja programmeerib erinevaid roboteid, et lahendada konkreetseid tlesandeid voi
valjakutseid;

juhib ja programmeerib droone, jargides turvalise lennutamise pdhimdtteid ning
kasutades neid probleemide lahendamiseks;

mdistab erinevate andurite toopdhimdtteid, oskab koguda ja analliisida andmeid ning
kasutada neid erinevate susteemide loomisel;

seob loodusteaduste, fiilisika, matemaatika ja inseneeria teadmisi tehnoloogiliste
lahenduste loomiseks ning rakendab neid loova ja susteemse probleemilahenduse
kaudu.

tootab meeskonnas, jaotab rolle ja vastutust ning panustab hise lahenduse loomisse;
esitleb oma lahendusi suuliselt ja/vi digivahendite abil, pdhjendades tehtud valikuid;
anallusib oma lahenduste toimivust, teeb jareldusi ning pakub parendusvéimalusi

naeb seoseid tehnoloogia ja igapaevaelu vahel ning mdistab selle mdju thiskonnale ja
tuleviku valjakutsetele.

Koik Ulesanded on praktilised ,kaed kilge“ tuupi valjakutsed, mida
lahendatakse peamiselt paaris- ja grupitddna. Ulesanded jagunevad nelja
pohikategooriasse:

e Robootika ja programmeerimine — erinevate robotite ehitamine ja
programmeerimine,  droonide  juhtimine ja  lennuplaanide
koostamine, andurite t66pdhimdtete mdistmine ning kogutud info
sidumine praktiliste lahendustega.

e Flusika ja inseneeria — valjakutsed, kus pariselulisi probleeme
lahendatakse flilisika- ja loodusteaduste teadmiste toel, kasutades
inseneeria votteid ja loovat motlemist.

o Elekter ja elektroonika — elektrisusteemide ja elektroonikaskeemide
ehitamine ning reaalajasisteemide ja automaatika lahenduste
loomine.

e Multimeedia ja audio-visuaal — audiovisuaalsete lahenduste loomine
ning multimeedia vahendite rakendamine loovates projektides.
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2.3. Kasitoo ja kodundus

Oppeaine kirjeldus

Kéasitoo on dppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja
erinevaid kasitod tehnikaid nii kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja kriitilise mdtlemise kasutamine loomingulisi Glesandeid
lahendades loob eeldused dpilaste loovaks enesevilienduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jérgida tootearendustsikiit alates teabe
kogumisest, idee leidmisest, eseme ning 66 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kdigus dpitakse
anallusima eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66r66mu. Tanapaevaste materjalide ja tehnikate
praktikas rakendamise kdrval vaartustatakse kasitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tanapaevases votmes.

Il kooliastmes kujunevad opilastel teadmised kasitoo pohilistest toovotetest, moistetest ja tehnikatest. Opilased méistavad juhendi jargi tdétamise pohitddesid
ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis vdimaldavad erinevaid dpitud tehnikavétteid loovalt ja
mitmekulgselt praktikas rakendada ning erinevates dppeainetes dpitut kasitdoga seostada.

Il kooliastmes keskenduvad dpilased enam oma ideede loomingulisele véljendamisele ning t66 teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe
kaigus otsivad ja esitavad dpilased uusi ideid, hindavad neid kriltiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid esemeid enda voimetest ja huvidest lahtuvalt.
Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kasitdo ja moe seoste ning kasitdo ja tekstiilitddstuse tahtsuse ile ajaloos ning tanapaeval.

Kodundus on dppeaine, kus tahelepanu keskmes on inimese dldine heaolu ja igapaevaelus hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja
hoiakud. Koostoo ja kriltilise métlemise kaudu avastab dpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda
rolli selle tagamisel. Oppes vaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

Il kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste toovotete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste lesannete
lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul [ahtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest.

Il kooliastmes taiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima enda kaitumist ja matestama tehtud otsuste méju
ning ollakse valmis astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad arendada stisteemset métlemist ja planeerimisoskust.
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Oppesisu klassiastmeti

Il kooliaste

Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, Kooliastme opitulemused

oskused ja hoiakud. Opilane: Opilane:

1. tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid Gpitud 1. tunneb erinevaid td6ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

materjale ning td6vahendeid;
2. kasutab materjale ja toovahendeid saastlikult ning 3'
jargib oma tegevuses jatkusuutlikkuse '

valib ja kasutab eesmargiparaselt todvahendeid, to6tlusviise ning materjale;
leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;

; féh‘mfttﬁidt; udeid i b ooty (6t 4. Kasutab ohutult Gigeid t5ovGitteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete tootiemisel:
' unn? : d(? utusnoudeid ja jargib ohutu tootamise 5. planeerib 6petaja junendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku tddprotsessi;
reegleid; 6. kavandab omandatud to6votete baasil jbukohaseid esemeid Uksi ja/v6i rihmas, oskab kasutada

4. maistab t00 terviklikkust ideest teostuseni,
kavandades ning tehes oma t66d omandatud
teadmiste ja oskuste baasil;

9. jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab
koostdo olulisust;

6. tunneb ara ning rakendab teistes ainetes dpitud

videojuhendit;

to6tab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab véimalusi materjalide taaskasutuseks;
rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

0. teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitood ja rahvustoite;

= © oo~

7 }[eadmt;s_| 1a .(.)..SEUS![ pt:akktlc;(alf’h inq Eesti kultuuri 11. rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;
- UNNeb ja vaartus a. odukonha ning Eest KUUUM- 1 15 - maistab riihmas toétamise véi t66 jaotamise olulisust Uhise eesmargi saavutamisel;
a to'ldutradlt.slqone,' iy 13. esitleb oma ja/vdi rihma t60 I6pptulemust, anallilisib ja pdhjendab tdoprotsessi valikuid kas
8. selgitab terV|§ I|.ku toitumise pohitodesid ja suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
rakendab neid; s : . 14. jargib to6tades higieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma tddkoha ning toévahendid;
9. vg§tutab € nd'a t00 ja sellg l’ltegem|se eest,' . 15. teab materjalide ja toiduainete sailitamise ndudeid.
10. kirjeldab ja hindab oma td6d, tédprotsessi ja
|6pptulemust;

11. teab ja jargib hugieeni, korra ja puhtuse ndudeid.
12. tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.
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5. klass - opitulemused

5. klass — 6ppesisu

L6iming

Opilane:

tunneb erinevaid t00s kasutatavaid materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;

tunneb, valib ja kasutab eesmargiparaselt
to6vahendeid, tootlusviise ning materjale;

leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt.

mdistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid materjalide sh toiduainete
tootlemisel

saab aru etteantud tooprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma ja/vdi rihma tods;
visualiseerib ja kirjeldab joukohaste esemete
loomist Uiksi ja/vdi rihmas;

to6tab sihikindlalt ja vajadusel kasutab Gpetaja abi
kavandatu I6puleviimiseks;

teab, kuidas kasutada materjale ja toiduaineid
saastlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

rakendab dpetaja juhendamisel teistes
dppeainetes opitut;

teab ja kasutab 6petaja juhendamisel t60d
kavandades rahvuslikke kujunduselemente
sobivas kontekstis;

kirjeldab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu
valmistamisel;

saab aru rihmas to6tamise olulisusest Uhise
eesmargi saavutamisel;

TEKSTIILMATERJALID JA KASITOO LIIGID

Looduslikud taimsed ning loomsed kiud, nende saamine
ja omadused.

Erinevad kasitooniidid ja -longad, nende sobivus
to6vahendi, materjali ja esemega.
Kasitoovahendite kasitsemine.

Erinevate kasitootehnikate praktiline rakendamine.
Kursuse kasitdotehnikad valib dpetaja (punumine,
ndelumine, tikkimine, heegeldamine jne)

Suulise ka kirjaliku juhendamise jargi tootamine, sh
jooniste kasutamine, skeemide mdistmine.

Loodusdpetus: looduslike materjalide
ule arutlemine.

Eesti keel: dpilane loeb ja mdistab
eakohaseid dpitekste ning elutarbelisi ja
huvivaldkondade tekste; kasutab t00s
tekstidega dpitud keele- ja
tekstimdisteid. Leiab koos partneri voi
rihmaga vastuseid lihtsamatele
probleemilesannetele, kasutades
sobivalt kas suulist vi kirjalikku
keelevormi; esitab loetu kohta klsimusi
ning annab hinnanguid. dpetaja ning
kaasdpilaste eesmargistatud kuulamine.
Kuuldu pdhjal tegutsemine ja
suhtlemine. Todjuhendi lugemine ja
mdistmine, ainealane sdnavara.
Kunstiopetus: Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur; oma motete, ideede ja
teadmiste valjendamine visuaalsete
vahenditega; visandamine ja
kavandamine looviilesandeid
lahendades.

Matemaatika: silmuste arvutamine.

Kehaline kasvatus: dige kehahoiak ja
kehahoiu asendite hoidmine istudes;
likumispauside tegemine.
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e esitleb oma ja/vdi riihma t66 16pptulemust,
analuusib ja pdhjendab td0protsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult

e jargib tootades hlgieeni-, korra- ja puhtuse
ndudeid, korrastab oma tookoha ning toovahendid
(heaperemehelik toovahendite kasutus)

e nimetab materjalide hoiustamis- ja sailitamise
noudeid.

HEAOLU JA TERVIS TOIDUST

Toit, toidugrupid, toiduptramiid ja taldrikureegel.
Ohutus kodgis, toovahendite ohutu kasitlemine, isiklik
higieen.

Retsepti lugemine: lihendid ja mddtuhikud retseptis.
Toiduainete mddtmine ja kaalumine.

Toidu ostmine/tarbimine majandusliku (séastlik valik),
sotsiaalse ja keskkonnasaastlikkuse seisukohast.
Toiduainete sailitamine.

Toiduainete tootlemisviisid lahtudes toorainest ja
soovitavast tulemusest.

Toiduainete kulmtootiemine.

To6tamine paaris vOi rihmas, Uhistdd kavandamine.
Prigi sorteerimine, jaatmete vahendamine.

Laua katmine, toidu serveerimine, kaitumine ja
kombed.

Matemaatika: mddtuhikud ja
teisendamine.

Eesti keel: kodunduse sdnavara
kasutamine, teemakohaste kisimuste
esitamise kaudu oma teadmiste
laiendamine.

Inimeseopetus: tervislikku toitumist
soodustavate tegevuste ule arutlemine.
Informaatika: info otsimine
(toiduainete hinnavordlus, retseptid).
Kehaline kasvatus: likumise ja
toitumise tahtsus, nende omavahelise
seotuse ule arutlemine.

6. klass - opitulemused

6. klass — 6ppesisu

Léiming

Opilane:

e tunneb erinevaid to6ks sobilikke materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;

o valib ja kasutab eesmargiparaselt tddvahendeid,
to6tlusviise ning materjale;

e leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt
ning vaartustab intellektuaalset omandit, lahtudes
autoridigusest;

RAHVUSLIK KASITOO

Eesti kombed ja esemeline kultuur. Rahvakultuuri
tahtsus.

Margid, simbolid ja ornamendid Eesti rahvakunstis.
Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate tehnikate
praktiline rakendamine. Kursuse kasitootehnikad valib
Opetaja (kudumine, tikkimine, heegeldamine jne)
Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.

Infotehnoloogia: digiseadme
kasutamine t66- ja esitlusvahendina.
Eesti keel: rahvakunsti sdnavara
kasutamine. Teemakohaste klisimuste
esitamise kaudu oma

teadmiste laiendamine.

Kirjandus: teabe otsimine
tundmatute sdnade ja valjendite

kohta naiteks kultuur,
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e kasutab ohutult igeid todvétteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete todtlemisel;

e planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma
terviklikku todprotsessi;

e kavandab omandatud toovotete baasil
joukohaseid esemeid Uksi ja/vdi rihmas, oskab
kasutada videojuhendit;

e tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

e kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning
leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks;

e rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

o teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitood ja rahvustoite;

e rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu
valmistamisel;

e moistab rihmas to6tamise vdi t00 jaotamise
olulisust Uhise eesmargi saavutamisel;

e esitleb oma ja/vdi riihma t66 16pptulemust,
anallusib ja péhjendab tédprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;

e jargib tootades higieeni-, korra-ja puhtuse
nbuded, korrastab oma tddkoha ning
to6vahendid;

e teab materjalide ja toiduainete séilitamise ndudeid

rahvardivad, arhailine vms.
Kunst: kavandamise ja rahvakunsti
mustrite joonistamine.

Ajalugu: inimeste eluolu minevikus.

EESTI TOIDUKULTUUR JA KOMBED

o Eesti toidukultuur ja traditsioonid.

e Toiduenergia ja toitained.

e Toidu ohutus sh toidu saastumine toiduvalmistamise
kaigus. Toiduainete sailitamine.

e Toiduainete tootlemisviisid lahtudes toorainest ja
soovitavast tulemusest.

e Tdovahendite, pliidi ja ahju ohutu kasitlemine.

e Tdotamine paaris voi rihmas, Uhistdd kavandamine.
Tarbija rolli mdistmine ning teadlikud valikud
toidutarbijana.

o Toidupakendil olev info ja margistus.

Matemaatika: md6tuhikute ja harilike
murdude kasutamine.

Eesti keel: kodunduse sdnavara
omandamine, tarbetekstide lugemine ja
kirjutamine (retseptid). Suuliselt
arvamuse avaldamine ja etteantud
teemal vestlemine.

Loodusdpetus: teraviljade osakaalu Ule
arutlemine igapaevases menuus, nende
tootlemisvoimalused toiduaineks.

Kirjandus: teabe otsimine tundmatute
sbnade ja valjendite kohta naiteks sdir,
karask, mahk, kort, kakk, rokk, kile.

Kehaline kasvatus: ohutu liikumise
pdhimbtete rakendamine.
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Il kooliaste
Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, Pohikooli I6petaja:
oskused ja hoiakud Opilane:
Opilane: 1. kasutab to60d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;
1. valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, [2. hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analGUsib selle pdhjal oma
to6vahendeid, seadmeid, masinaid ja tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;
tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekal, 3. valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri tootlusviiside jaoks;
teadvustades nende moju majandus-, sotsiaal-ja |4. kasutab sobilikke materjale, td6vahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
looduskeskkonnale; kaunistusvotteid eesmargiparaselt;
2. kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetod ja | 5. oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;
praktilise tegevuse Uhendamiseks; 6. jargib tervisekaitse- ja todohutusnbudeid;
3. kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab t66 7. planeerib iseseisvalt vdi rihmas tervikliku toprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
protsessi pdhimdttel ideest teostuseni, arvestades tulemuse;
eesmargistatud tulemust ning esteetilisust; 8. teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside saastliku kasutamise
4. valib ja kasutab teistes dppeainetes dpitud mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;
teadmisi ning seostab neid igapaevaeluga; 9. leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi tksi ja/vdi rihmas, kasutab teadlikult teistes
5. on ettevdtlik ning lahendab loovalt esile kerkinud ainetes opitut;
probleeme nii iseseisvalt kui ka rihmas; 10. tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitoo- ja toitumistavasid,;

6. vaartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning 11. vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;
esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone; | 12. teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu

7. teeb vahet toitumise eriparal (kultuuriline, tervisest valmistades;
lahtuv jm) ning oskab neid teadmisi rakendada 13. esitleb, anallilsib ja péhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning [6pptulemust kas suuliselt vai
toitu valides ja valmistades; kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid,;

8. esitleb ning pdhjendab tehtud valikuid ja 14. annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;
tooprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult; 15. leiab Gpitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega

9. anallusib ning hindab nii enda kui ka teiste t60d ja
selle 16pptulemust;

10. teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise
vajalikkust;
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11. vaartustab loovat isetegemist ning sellega
seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

12. hindab enda huve ja sobivust erinevateks
ametiteks vdi hobidega tegelemiseks

7. klass - opitulemused

7. klass — 6ppesisu

Léiming

Opilane:

e kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab autoridiguste jargimise
vajadust;

e modistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet
ning kirjeldab erinevaid tarbimisvalikuid

e valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri
tootlusviiside jaoks;

¢ valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid,
seadmeid, to0vahendeid.

e moistab eelarve koostamise olulisust toote
valmistamisel

e teab ja jargib todohutusndudeid;

e planeerib enda vdi rihmas tootades tervikliku
to0protsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

e jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid ja teab ressursside saastliku
kasutamise mdju tervisele ning
looduskeskkonnale;

OMBLUSTEHNOLOOGIA

Tehislike ja sunteetiliste tekstiilmaterjalide liigid,
saamine ja omadused.

Materjalide valiku ning sobivuse pdhimdtted lahtuvalt
kasutusalast, toovahenditest ning esemest.
Toovahendite (kaarid, ndelad, markimis- ja
mddtmisvahendid) kasitsemine.

Materjalide masintootiemine: dmblusmasina
kasutusvdimalused ja kasitsemine, reguleerimine,
lisaseadmete kasutamine, hooldamine.
Toovahendite ja masinate ohutu kasitsemine.
Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt
materjalist ja valmistatavast esemest (nt rbivaese,
tarbeese vms).

|dee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel,
kompositsiooni ja disainiprotsessi seadusparasused.
Tekstiilide hooldamine ja hoiustamine.
Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku vaatavad
voimalused.

Matemaatika: materjali kulu ja
hinna arvestamine.

Kunst: eseme kavandamise
alused, kavandamise ja
joonistamise oskuste arendamine,
detailide joonistamine,
proportsioonidega arvestamine.

Loodusdpetus: teemade Ule
arutlemine - kangaste liigid,
tootmine, t0dtlemine, hooldamine.

Inimesedpetus: inimese
figuuri eriparadega arvestamine rdiva
kandmisel.

Voorkeeled: info kogumine, juhendi
tolkimine.
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leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi

jalvoi rihmas, kasutab teistes dppeainetes dpitut;

e tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-,
kasitoo- ja toitumistavasid;

e esitleb, analiiisib ja pdhjendab todprotsessis
tehtud valikuid ning l6pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid

e annab enda ja teiste tehtule tagasisidet
pbhjendades oma arvamust;

e leiab dpitus seoseid igapaevaelu ja enda

hobidega.

TASAKAALUSTATUD MENUU

Tervisliku toidu valikute olulisus, tasakaalustatud
toitumine, paevane energiavajadus nooruki eas.
Erinevad toitainete vajadused menii koostamisel -
susivesikud, valgud, rasvad, vitamiinid, mineraalained
ja vesi

Toidu péritolu ja l&bipaistvus.

Toidu raiskamise mdju keskkonnale.

Kuumtdotlemise viisid, valik lahtuvalt toorainest ja
soovitavast tulemusest.

Toitude valmistamine, mis toetavad Gpilaste heaolu ja
tervist.

Erinevad puhastusvahendid. Korrastustood.

Bioloogia: toidu seedimine, toitainete
imendumine.

Kehaline kasvatus: likumise ja
toitumise tahtsuse Ule arutlemine.
Piisava energia saamine.

Eesti keel: teemakohase sdnavara
omandamine, erinevatest
keskkondadest ja allikatest teksti
moistmine, teksti sisu anallis. Loetu
pdhjal kokkuvdtte tegemine nii kirjalikult
kui suuliselt.

8. klass - opitulemused

8. klass — 6ppesisu

Léiming

Opilane:

e kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

e analllsib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat
teavet ja kirjeldab oma tarbimisharjumusi ning
tarbimisvalikuid:;

e valib ja vordleb materjale, sh toiduaineid eri
tootlusviiside jaoks;

o vordleb ja kasutab sobilikke materjale,
to6vahendeid eesmargiparaselt;

TEKSTIILESEMETE TAASKASUTUS

Tarbimise suunad uhiskonnas ja selle mdju inimesele.

Vastutustundlik saastlik tarbimine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt
roivatodstus, materjalide taaskasutamine)

ldeede hankimine tanapaeva teabelevist (internet,
erialane kirjandus). Allikakriitilisus, anallus,
kasutamine kooskdlas autoridigusega.

Digitaalsed vahendid- erinevad veebipdhised
platvormid.

TOO eesmargistamine ja rakendamine igapaevaelus.

Loodusdpetus ja keemia: teemade le
arutlemine: kuidas kangaid liigitatakse,
toodetakse, toodeldakse, hooldatakse.

Kunst: eseme kavandamise alused,
kavandamise ja joonistamise oskuste
arendamine, detailide joonistamine,
proportsioonidega arvestamine.

Infotehnoloogia: digiseadme
kasutamine t66- ja esitlusvahendina.
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planeerib ja koostab eelarvet toote
valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;
planeerib iseseisvalt vdi rihmas tervikliku
to0protsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu
pdhilisi ndudeid ja teab ressursside saastliku
kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-,
majandus- ja looduskeskkonnale

leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi
jalvoi rihmas, kasutab teistes dppeainetes dpitut;
tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-,
kasitoo- ja toitumistavasid,;

kirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite
ning rakendab neid praktikas;

teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja
toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

esitleb, analtusib ja pdhjendab tddprotsessis
tehtud valikuid ning 18pptulemust kas suuliselt vdi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid
annab enda ja teiste tehtule tagasisidet
pdhjendades oma arvamust;

leiab dpitus seoseid igapaevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

Erinevate materjalide kombineerimine tervikuks.
Toovahendite ja tehnoloogiate valimine olenevalt
materjalist ja valmistatavast esemest (nt rdivaese,
tarbeese vms)

|dee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel, joonise
vOi kavandi vormistamise pdhimdtted.

|deede ja to0 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul,
graafilisel voi digitaalsel kujul.

Matemaatika: modtuhikute
kasutamine.

Geograafia, bioloogia,
uhiskonnadpetus: inimtegevuse mdju
(tédstus ja majandus) keskkonnale.

TOIT JA TERVIS

Toiduvalikud eritoitumise korral

Toiduallergia ja toidutalumatus

Toitumishaired

Toidu sailitamise tingimused ja nende jalgimise
olulisus

Kaitumine ja riietus koduses peolauas, kohvikus ning
restoranis, vastuvottudel

Laua katmine ja toidu serveerimine erinevatel
stndmustel

Erinevate rahvuskookide uurimine ja vastavate toitude
valmistamine praktikas.

Informaatika: - info otsimine
(toidutalumatused, allergiad), esitluse
koostamine.

Eesti keel: teemakohase sdnavara
omandamine, erinevatest
keskkondadest ja allikatest teksti
mdistmine, teksti sisu anallus. Loetu
pbhjal kokkuvotte tegemine

nii kirjalikult kui suuliselt.

Geograafia: teadmine pdllumajanduse
arengut mdjutavatest looduslikest
teguritest ja eri tuupi
pdllumajandusettevotetest ja
toiduainetoostustest Euroopas. Eesti
pdllumajanduse ja toiduainetddstuse ja
pdllumajandusega seotud
Keskkonnaprobleemide teadvustamine.
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9. klass - opitulemused

9. klass — 6ppesisu

L6iming

Opilane:

e kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

o valib ja kombineerib materjale eri tootlusviiside
jaoks;

e oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

e jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

e planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku
to0protsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

e leiab llesannete taitmiseks loovaid lahendusi tksi
jalvoi rihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes
Opitut;

e tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitoo- ja tavasid,;

e esitleb, analuusib ja pdhjendab tooprotsessis
tehtud valikuid ning I6pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

e annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

e |eiab Opitus seoseid igapaevaelu ja erinevate
ametite ning hobidega.

RAHVAKUNSTIL POHINEVA ESEME VALMISTAMINE

e Rahvakunstiga seonduvate tehnikate traditsiooniline
ja stiliseeritud rakendamine praktikas.

o Erinevate kaasaegsete ja uuenduslike materjalide
tootlemine praktikas.

o Radivas kui ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed
mark-susteemid. Rahvardivad. Teiste rahvaste
etnograafia inspiratsiooni allikana.

o Idee ja kavandi olulisus eseme valmistamisel,
kompositsiooni ja disainiprotsessi seadusparasused.

¢ Ideede hankimine tanapaeva teabelevist (internet,
erialane kirjandus). Allikakriitilisus, anallus,
kasutamine kooskdlas autoridigusega.

e TOO6 eesmargistamine ja planeerimine: eelarve
kujunemine, t60 etappide jarjestamine ja aja
planeerimine.

o Materjali, to6vahendite, tehnoloogia sobivuse ja valiku

pdhjendamine.

e Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi tddtamine, sh
jooniste kasutamine, skeemide mdistmine ja
toojuhendi koostamine.

e Oma t66 tulemuste analllsimine: seatud dppe-
eesmarkide saavutamise hindamine, todprotsessi
kaigus omandatud uute oskuste ja teadmiste
sBnastamine, oma to6tulemusele hinnangu andmine.

Kunst: eseme kavandamise alused,
kavandamise ja joonistamise oskuste
arendamine, detailide joonistamine,
proportsioonidega arvestamine.

Infotehnoloogia: digiseadme
kasutamine t00- ja esitlusvahendina.

Eesti keel: ainete lilese sdnavara
kasutamine, oma t60 esitlemine
kuulajatele.

Matemaatika: materjali kulu ja hinna
arvestamine.
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ldeede ja t66 tulemuse esitlemine suulisel, kirjalikul,
graafilisel voi digitaalsel kujul.

Seosed ja erinevused esemete, nahtuste ja
protsesside vahel sh dppeained ja eluvaldkonnad,
minevik ja tanapaev.
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24. Tehnoloogiadpetus

Oppeaine kirjeldus

Tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast valjendada eelkdige erinevaid kdvasid materjale toodeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh
digitaalsetega.

Il kooliastmes omandavad Gpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide tootlemisel ja toovahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid.
Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvéimalustega. Opetaja juhendamisel Opitakse valima asjakohaste tddviiside, tédvahendite,
masinate ja seadmete vahel ning nendega t66tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
dpimotivatsiooni.

Il kooliastmes slvendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema
dpitakse nii traditsioonilist kui ka nilidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t56- voi
elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste stivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste
siisteemide toimimispdhimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis véivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja
eluks vajalikke oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja t66elu puudutavaid valikuid.

Oppesisu klassiastmeti

Il kooliaste

Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja | Kooliastme opitulemused
hoiakud

) Opilane:
Opilane: 11. tunneb erinevaid t00ks sobilikke materjale ja nende omadusi;
1. tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid Opitud |12. valib ja kasutab eesmargiparaselt tddvahendeid, to6tlusviise ning materjale;
materjale ning tddvahendeid; 13. leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset omandit,
2. kasutab materjale ja toovahendeid saastlikult ning lahtudes autoribigusest;

jargib oma tegevuses jatkusuutlikkuse pdhimétteid; 14. kasutab ohutult digeid tdovétteid ning tehnikaid materjalide todtlemisel;
3. tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu todtamise | 15. planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi ruhma terviklikku tooprotsessi;
reegleid;
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4. moistab 100 terviklikkust ideest teostuseni, | 16. kavandab omandatud to6vdtete baasil jdukohaseid esemeid Uksi ja/vdi rihmas, oskab kasutada
kavandades ning tehes oma t6od omandatud videojuhendit;

teadmiste ja oskuste baasil; 17. tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 1&pule;
9. jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koosto0 |18. kasutab materjale saastlikult ning leiab vdimalusi materjalide taaskasutuseks;
olulisust; 19. rakendab teistes ainetes dpitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

6. tunneb ara ning rakendab teistes ainetes Opitud |20. teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
teadmisi ja oskusi praktikas; kasitood,;
7. tunneb ja vaartustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja | 21. mdistab rihmas tédtamise vai t66 jaotamise olulisust Uhise eesmargi saavutamisel;

toidutraditsioone; 22. esitleb oma ja/vdi rihma t66 16pptulemust, analtdsib ja pdhjendab tédprotsessi valikuid kas
8. vastutab enda td0 ja selle tegemise eest; suuliselt vdi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
9. kirjeldab ja hindab oma t060d, tOOprotsessi ja |23. jargib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma to6koha ning tddvahendid;
|6pptulemust; 24. teab materjalide sailitamise ndudeid.

10. teab ja jargib hugieeni, korra ja puhtuse ndudeid.
11. tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

5. klass - 6pitulemused 5. klass - 6ppesisu Léiming

Opilane: Kursuse teemavaldkond: Traaditood

’ Lumnggltj)s(?rmevald toos kasutatavaid materjale ja nende e Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides. Voorkeel: todriista nimetused (eriti

e tumneb.  valib ja  kasutab eesmérgipdraselt |* Materjalidpetus (traat, metalli liigid, must ja varviline | saksa keel)
! \ e . . O taII)
toovahendeid, tootlusviise ning materjale; met : , . . ; . ;

e leiab vajalikku infot ettear?tud teJabeaIIikatest ja|® Toovahendid (Joonlaud, nurgik, ldiketangid, Eesti keel: kasutab suhtiemisel
oakenditelt lapiktangid, (imartangid, lukksepalaud, | €akohast ja sobivat kdne- ja kirjakeel,

e mbistab J.a’ kasutab Gpetaja abiga ohutult Gigeid lgruustangid, metall- ja plastvasar) arvestab suhtlemisel partneriga.
to6votteid ning tehnikaid materjalide toGtiemisel . gggf:rﬁi:e saavutatakse labi prakiliste toode

e visualiseerib ja kirjeldab omanda;tud toovotete baasil Kursuse teemavaldkond: Kombineeritud kehaaser_wd. KOOStOQd tghes;argltakse
e Jja Kin S e materjalidest eseme valmistamine. kokkulepitud reegleid ning suhtutakse
joukohaste esemete loomist Uksi ja/vdi rihmas; sallivalt kaaslaste véimetesse
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tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab Opetaja abi
kavandatu I8puleviimiseks;

teab, kuidas kasutada materjale saastlikult ning leiab
vOimalusi materjalide taaskasutuseks;

rakendab Opetaja juhendamisel teistes Oppeainetes
Opitut;

teab ja kasutab dpetaja juhendamisel t6dd
kavandades rahvuslikke kujunduselemente sobivas
kontekstis;

saab aru rihmas tootamise olulisusest thise eesmargi
saavutamisel;

esitleb oma ja/vdi rihma t66 16pptulemust, analitsib
ja pbhjendab tdoprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult

jargib tootades hgieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab  oma  tddkoha ning  t66vahendid
(heaperemehelik todvahendite kasutus)

nimetab materjalide hoiustamis- ja sailitamise ndudeid.
Tunneb ara ja kasutab dpetaja suunamisel rahvuslikke
kujunduselemente.

Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

Vabakaekavandi valmistamine.

Materjalidpetus.

Moodte ja markimise vahendid (joonlaud, nurgik,

miiunurgik,  nihikuga  mddtmine  millimeetri

tapsusega).

o Kasitooriistade vahendite kasutamine.

e Oppesisu saavutatakse Ilabi praktiliste td6de
teostamise.

o Saastlik aja- ja materjalikasutus.

Kursuse teemavaldkond: Puidutood

Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

e Vabakaekavandi ja lihtsa tasapinnalise eseme
joonise valmistamine. Mddtmestamine.

o Materjalidpetus.

o Moote ja méarkimise vahendid (joonlaud, nurgik,
miiunurgik,  nihikuga  mAodtmine  millimeetri
tapsusega).

o Kaésitooriistad (Nuga, kasi- ja vonksaag, raspel, viil,
lihvpaber, tisleripink, puurpink, akutrell).

o Oppesisu saavutatakse Ilabi praktiliste tdode
teostamise.

o Saastlik aja- ja materjalikasutus.

e Kruvilite Oppimine (kruvikeeraja ja akutrelli
kasutamine)

o Katteviimistlus ( Pintsliga varvimine, peitsimine,

dlitamine)

(koordinatsioon, vaimne ja kehaline
tasakaal).

Voorkeel: tooriista nimetused (eriti
saksa keel)

Eesti keel: kasutab suhtlemisel
eakohast ja sobivat kdne- ja kirjakeelt,
arvestab suhtlemisel partneriga.

Kehaline kasvatus: ergonoomiline
kehaasend. Koostood tehes jargitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse
sallivalt kaaslaste vGimetesse
(koordinatsioon, vaimne ja kehaline
tasakaal).

Loodusopetus: vastutustundlik eluviis,
jaatmete sorteerimine, jaatmete
vahendamine.

Matemaatika: mootihikud
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e Rahvuslikud kujunduselemendid

6. klass - opitulemused

6. klass — 6ppesisu

L6iming

Opilane:

tunneb erinevaid to0ks sobilikke materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;

valib ja kasutab eesmargiparaselt toovahendeid,
to6tlusviise ning materjale;

leiab vajalikku infot teabeallikatest ning vaartustab
intellektuaalset omandit, Iahtudes autoribigusest;
kasutab ohutult 0igeid toovotteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete todtlemisel;

planeerib Opetaja junendamisel oma ja/vdi rihma
terviklikku tooprotsessi;

kavandab omandatud todvotete baasil joukohaseid
esemeid Uksi ja/vdi riihmas, oskab kasutada
videojuhendit;

tootab sihikindlalt ja viib kavandatu dpule;

kasutab materjale saastlikult ning leiab vdimalusi
materjalide taaskasutuseks;

rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

teab ja kasutab  kavandades  rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitood;

mdistab rihmas tootamise voi t00 jaotamise olulisust
Uhise eesmargi saavutamisel;

esitleb oma ja/vdi rihma t66 16pptulemust, anallusib
ja pbhjendab tddprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid,;

Kursuse teemavaldkond: Plekitood

e Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

e Pinnalaotuse valmistamine. Tehnoloogilise kaardi
koostamine.

o Materjalidpetus.

o MOoote ja markimise vahendid (markndel, joonlaud,
nurgik, miiunurgik, nihikuga mo6tmine millimeetri
tapsusega).

o Kaésitdoriistade vahendite kasutamine (kruustangid,
metall- ja plastvasar, plekikaarid, nurkalasi,
neetimistangid, jootekolb).

o Oppesisu saavutatakse labi praktiliste to6de
teostamise.

o Saastlik aja- ja materjalikasutus.

Kursuse teemavaldkond: Puidutood -Liim ja

pulkliited

e Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

e \abakaekavandi ja lihtsa tasapinnalise eseme
joonise valmistamine. Madtmestamine. Sablooni
kasutamine.

o Materjalidpetus.

o Mbodte ja markimise vahendid (joonlaud, nurgik,
miiunurgik,  nihikuga  md&dtmine  millimeetri
tapsusega).

B vaorkeel: tooriista nimetused (eriti
saksa keel).

A Voorkeel: Internetist info otsimine.

Eesti keel: kasutab suhtlemisel
eakohast ja sobivat kdne- ja kirjakeelt,
arvestab suhtlemisel partneriga.
Rahvakunsti sdnavara kasutamine.
Teemakohaste kiisimuste esitamise
kaudu oma teadmiste laiendamine.

Kirjandus: teabe otsimine tundmatute
sbnade ja valjendite kohta naiteks
kultuur, rahvardivad, arhailine vms.

Kunst: kavandamise ja rahvakunsti
mustrite joonistamine.

Ajalugu: inimeste eluolu minevikus.

Kehaline kasvatus: ergonoomiline
kehaasend. Koostdod tehes jargitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse
sallivalt kaaslaste voimetesse
(koordinatsioon, vaimne ja kehaline
tasakaal).
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jargib tootades hugieeni-, korra-ja puhtuse nduded,
korrastab oma tdokoha ning tddvahendid;
teab materjalide ja toiduainete sailitamise ndudeid

Kasitodriistad (Nuga, kasi- ja vonksaag, raspel, vi,
lihvpaber, tisleripink, puurpink, akutrell).

Liim- ja pulkliide.
Kruvilite  dppimine
kasutamine)
Oppesisu  saavutatakse labi praktiliste toode
teostamise.

Saastlik aja- ja materjalikasutus.

Katteviimistlus ( Pintsliga varvimine, peitsimine,
Olitamine)

(kruvikeeraja ja akutrelli

lll kooliaste

Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud

Opilane:

1.

to6vahendeid, seadmeid, masinaid ja tddtlemisviise
turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende mdju
majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

Pohikooli Iopetaja:

Opilane:

1.
valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, |2

©w

kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas autoribigusega;
hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja anallilisib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

valib ja kombineerib materjale eri todtlusviiside jaoks;

kasutab sobilikke materjale, t66vahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi

2. kasutab erinevaid teabeallikaid loova mbttetdd ja kaunistusvotteid eesmargiparaselt;
praktilise tegevuse Uhendamiseks; 5. oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

3. kavandab, planeerib, teostab ja motestab too protsessi 6. jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;
pdhiméttel ideest teostuseni, arvestades |7. planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku to0protsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
eesmargistatud tulemust ning esteetilisust; tulemuse;

4. valib ja kasutab teistes dppeainetes dpitud teadmisi |8. teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside saastliku
ning seostab neid igapaevaeluga; kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

5. on ettevdtlik ning lahendab loovalt esile kerkinud |9. leiab llesannete téitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi riihmas, kasutab teadlikult teistes

probleeme nii iseseisvalt kui ka rihmas;

ainetes Opitut;

10. tunneb peamisi Eesti kultuuri-ja kasitdotavasid;
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11. vordleb eri rahvaste kultuuritavasid;
12. esitleb, analliusib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas suuliselt voi

6. vaartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning
esemelise kultuuriga seotud traditsioone;

7. esitleb ning pdhjendab tehtud valikuid ja tooprotsessi

10.

1.

nii suuliselt kui ka kirjalikult;

analldsib ning hindab nii enda kui ka teiste t00d ja
selle 1dpptulemust;
teadvustab  praktiliste
vajalikkust;

vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat
vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks
vOi hobidega tegelemiseks

eluoskuste  valdamise

kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

13. annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;
14. leiab dpitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega

7. klass - opitulemused

7. klass — 6ppesisu

Léiming

Opilane:

kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid ning selgitab autoridiguste jargimise
vajadust;

valib etteantud materjale eri tootlusviiside jaoks;

valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid,
seadmeid, toovahendeid.

mdistab  eelarve  koostamise
valmistamisel

teab ja jargib to6ohutusndudeid;
planeerib enda vdi rihmas tdotades tervikliku
to0protsessi ning  funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

olulisust toote

Kursuse teemavaldkond:

sepistamine

e Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

e Ornamentika. Rahvuslik ehtekunst. Eesti ja teiste
rahvaste kombed ja esemeline kultuur. Teritamine.
Tehnoloogilise kaardi koostamine.

o Materjalidpetus.

o Mbdte ja markimise vahendid (mérkndel, joonlaud,
nurgik, miiunurgik, roobits).

o Kasitooriistade vahendite kasutamine (kruustangid,
metall- ja plastvasar, alasi, plekikaarid, nurkalasi,
punslid, k&rn, torn, neetimistangid).

o Oppesisu saavutatakse labi praktiliste toode
teostamise.

o Saastlik aja- ja materjalikasutus.

Metallehistoo ja

B-voorkeel: todriista nimetused (eriti
saksa keel)

A-voorkeel: Internetist info otsimine.

Eesti keel: kasutab suhtlemisel
eakohast ja sobivat kdne- ja kirjakeelt,
arvestab suhtlemisel partneriga.
Pohjendab oma seisukohta ja
aktsepteerib kaaslaste pdhjendatud
seisukohti. Kasutab suhtluses sobivaid
keelevahendeid, sh korrektset kirjakeelt
pitu piires nii suulises kui ka kirjalikus
suhtluses. Vordleb eri allikatest parit
infot, eristab olulist ebaolulisest, fakti
arvamusest.
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jargib jaatmete kaitlemise ning  keskkonnahoiu
pohilisi ndudeid ja teab ressursside saastliku
kasutamise mdju tervisele ning looduskeskkonnale;
leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi (ksi
jalvoi rihmas, kasutab teistes dppeainetes dpitut;
tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri-,
kasitootavasid;

nimetab eri rahvaste peamisi kultuuritavasid;

esitleb, analliisib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud
valikuid ning 18pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid

annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades
oma arvamust;

leiab dpitus seoseid igapaevaelu ja enda hobidega.

Kursuse teemavaldkond: Multimateriaalsed tood,

STEM 6pe , mudelid

Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

Tarbimise suunad ja mdju inimestele.

Inseneeria. Aerodiinaamika

Kolmvaade. Mo6tmestamine.

Materjalidpetus. Plastid, puidu mehhaanilised

omadused

o Modte ja méarkimise vahendid (joonlaud, nurgik,
miiunurgik, roobits, nihikuga mddtmine millimeetri
tapsusega).

o Kaésitooriistad (Nuga, kési- ja vonksaag, raspel, viil,
lihvpaber, tisleripink, lintsaag, puurpink, akutrell).

o Oppesisu saavutatakse Ilabi praktiliste td6de
teostamise.

o Saastlik aja- ja materjalikasutus.

o Katteviimistlus ( Aerosoolvarviga varvimine)

Kehaline kasvatus: ergonoomiline
kehaasend. Koostood tehes jargitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse
sallivalt kaaslaste voimetesse
(koordinatsioon, vaimne ja kehaline
tasakaal).

Fiitisika: Energia liigid, raskuskese,
inerts, hodrdejoud.

8. klass - opitulemused

8. klass - 6ppesisu

L6iming

Opilane:

kasutab t00d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

analuusib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet
ja  kirjeldab  oma tarbimisharjumusi  ning
tarbimisvalikuid;

valib ja vordleb materjale eri to6tlusviiside jaoks;

Kursuse teemavaldkond: Luksepatood

Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.
Materjaliopetus

Keermestamine.

Modte ja markimise vahendid (markndel, joonlaud,
nurgik, miiunurgik, rodbits, karn, markndel, nihikuga
mddtmine 0,1 mm tapsusega).

Voorkeel: tooriista nimetused (eriti
saksa keel) Internetist info otsimine.

Eesti keel: kasutab suhtlemisel
eakohast ja sobivat kdne- ja kirjakeelt,
arvestab suhtlemisel partneriga.
Pohjendab oma seisukohta ja
aktsepteerib kaaslaste pdhjendatud
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vordleb ja kasutab sobilikke materjale, toévahendeid,
-pinke, masinaid ning viimistlus-ja/voi
kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

planeerib ja koostab eelarvet toote valmistamiseks;
jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt vdi rihmas tervikliku tdoprotsessi
ning funkisionaalse ja esteetilise tulemuse;

jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi
ndudeid ja teab ressursside saastliku kasutamise moju

o Kaésitdoriistade vahendite kasutamine (kruustangid,
metallvasar, alasi, viilid, karn, keermepuurid),
lihvimisvahendid. Treipink.

e Ehtekunst

e Oppesisu saavutatakse Ilabi praktiliste to6de
teostamise.

o Saastlik aja- ja materjalikasutus.

seisukohti. Kasutab suhtluses sobivaid
keelevahendeid, sh korrektset kirjakeelt
Opitu piires nii suulises kui ka kirjalikus
suhtluses. Vordleb eri allikatest parit
infot, eristab olulist ebaolulisest, fakti
arvamusest.

Kehaline kasvatus: ergonoomiline
kehaasend. Koostdod tehes jargitakse

e oD, e maands sl Kaacias vimetesse
ooduskeskkonnale .
Kursuse teemavaldkond: Et filised inatar - ; ;
o leiab Ulesannete titmiseks loovaid lahendusi ki | ycomed HOSraaiiiisee | (koordinatsioon, vaimne ja kehaline
jalvéi riihmas, kasutab teistes dppeainetes dpitut; ’ tasakaal).
* tu"nngtl). ja . rakendab peamisi  Eesti kultuuri-, |, Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.
k_a§|tootava§|d, , o e Kolmvaade. Mddtmestamine.
e Kkirjeldab eri rahvaste kultuuritavasid ning rakendab | Materjaliopetus. (Sae- ja hovelmaterjalid)
ne.ld praktlkalg.;. D . o MOoote ja méarkimise vahendid (joonlaud, nurgik,
* esilleb, analitisib ja pohjendab tooprotsessis tehtud miiunurgik, roobits, nihikuga mddtmine millimeetri
valikuid ning 18pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, tépsusega’) ’
kasutades sgalhu!gas d|g|vahende|.d' - e Tooristad (Nuga, ja, raspel, Vviil, lihvpaber,
e annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades tisleripink, lintsaag, puurpink, akutrell)
oma aerg must e o . |e Oppesisu saavutatakse labi praktiliste toode
e leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite teostamise
ning hobidega. o Saastlik aja- ja materjalikasutus.
o Katteviimistlus ( dlitamine)
9. klass - opitulemused 9. klass - 6ppesisu L6iming
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Opilane:

kasutab t00d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet
kriitiliselt ~ ja  analtlsib ~ selle  pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;
valib ja kombineerib materjale eri tootlusviiside jaoks;
kasutab sobilikke materjale, to6vahendeid, -pinke,
masinaid  ning  viimistlus-ja/vdi kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku todprotsessi
ning funkisionaalse ja esteetilise tulemuse;

teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi
nbudeid ja ressursside saastliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja looduskeskkonnale;
leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi dksi ja/voi
rihmas, kasutab teadlikult teistes ainetes dpitut;

tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitootavasid;

esitleb, analllsib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud
valikuid ning l6pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid;

annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;
leiab dpitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.

Kursuse teemavaldkond: PROJEKTITOO

e Ohutusreeglid tehnoloogiaklassides.

o Projektitdd. Toojoonise ja td6juhendi valmistamine.

e Kolmvaade. Md6tmestamine.

o Materjalidpetus. Spoon ja ristvineer

o Mbodte ja markimise vahendid (joonlaud, nurgik,
miiunurgik, roobits, nihikuga médtmine klimnendik
millimeetri tApsusega).

e Tooriistad (vaibanuga, kasi- ja vonksaag, raspel,
viil, lihvpaber, tisleripink, lintsaag, puurpink,
akutrell, lintlihvpink, laserl6ikepink).

e Oppesisu saavutatakse Ilabi praktiliste td6de
teostamise.

o Saastlik aja- ja materjalikasutus.

o Katteviimistlus (peitsimine, dlitamine, vahatamine)

Voorkeel: todriista nimetused (eriti
saksa keel) Internetist info otsimine.
Eesti keel: kasutab suhtlemisel
eakohast ja sobivat kdne- ja kirjakeelt,
arvestab suhtlemisel partneriga.
P6hjendab oma seisukohta ja
aktsepteerib kaaslaste pdhjendatud
seisukohti. Kasutab suhtluses sobivaid
keelevahendeid, sh korrektset kirjakeelt
Opitu piires nii suulises kui ka kirjalikus
suhtluses. Vordleb eri allikatest parit
infot, eristab olulist ebaolulisest, fakti
arvamusest.

Inimesedpetus

teab hadaabinumbrit ja oskab vajaduse
korral kutsuda abi; sdnastab enda
dppimise eesmarke ja seostab neid
enda huvidega; Keskkonna hoidmise
vbimalused saastlikul tarbimisel. Ohutus
kodus, koolis, avalikus ruumis, sh tule-,
vee- ja elektriohutus.

Kehaline kasvatus: ergonoomiline
kehaasend. Koostood tehes jargitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse
sallivalt kaaslaste voimetesse
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