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Lisa 9: Informaatika ainekava

1. Oppeaine kirjeldus

Informaatika on arvutiteadusel pdhinev Oppeaine, mis kuulub valikainena pdhikooli dppekavas
tehnoloogia ainevaldkonda. Pohirdhk on tehnoloogia praktilisel kasutusel. Informaatika ainekasitlus on
tavaparaselt kontsentriline: varem &pitu juurde tullakse igas jargmises kooliastmes laiendatud ja
taiendatud kujul tagasi.

Pohikoolis on informaatika Oppimise eesmargiks Opi- ja tookeskkonna kujundamiseks vajalike
digipadevuste ja info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis vdimaldaks
pohikooli 1dpetajal teha samme IKT-valdkonna karjaari suunal voi toetaksid innovaatiliste lahenduste
leidmist ning rakendamist teistes valdkondades.

Informaatika dpetamise pdhimdtted pbhikoolis on:
e eluldhedus;
e aktiivope ja loovus;
e uuenduslikkus;
e koostdo;
e teadmusloome;
e vaba tarkvara ja avatud sisu, s6ltumatus tarkvaratootjast;
e turvalisus;

e [Bimitus ja sidusus

Véimalusi I6iminguks, iildpadevuste arengu toetamiseks ja labivate teemade késitlemiseks

Informaatika on kergesti Idimitav koigi teiste dppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
moodustab loomuliku osa tdnapéevasest dpikeskkonnast. See 16iming toimub mdlemal suunal: Ghelt poolt
kasutatakse informaatika dppelilesandeid koostades teiste Gppeainete teemasid, et luua métestatud
dppimine, ning teiselt poolt I6imitakse tehnoloogiat ja innovatsiooni labiva teemana teistesse
dppeainetesse.

| kooliastmes kasitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid dildjuhul
I6imituna teiste Oppeainetega ja seal keskendutakse informaatika ainekava Oppesisus peamiselt
digipadevuse arendamisele. Alates Il kooliastmest on dpetamise keskmes pigem informaatika kui
arvutiteaduse akadeemilisel distsipliinil pdhinev erialane Oppesisu ja vastutus digipadevuse edasise
kujundamise eest laieneb koigi teiste Oppeainete dpetajatele.

Oppeaine sisukirjeldus ja maht
Informaatika ainet dpetatakse Viimsi Koolis 4., 5. ja 8. klassis arvestuslikult 1 tund n&dalas.
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Pohikooli informaatikadppe sisu koosneb [Uldistatult kahest komponendist: raalmétlemine ja
disainmatlemine.

Raalmdtlemise puhul taotletakse eluliste Ulesannete lahendamist, mille puhul kasutatakse algoritmide
tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks jaotamist ja ldistamist;

Disainmdtlemisel on tahelepanu suunatud loovale ja koostoisele eluliste Ulesannete lahendamisele, sh
probleemi maaratlemine, vajaduste vordlemine, mdtlemine, ehitamine ja katsetamine.

| kooliastmes &petatakse informaatikat Viimsi Koolis klassidpetaja poolt teistesse Oppeainetesse
|6imituna.

Il kooliastmes Opetatakse Viimsi Koolis informaatikat 4. ja 5. klassis eraldi dppeainena. Kasitletavad
teemad on: “Digiseade tddvahendina’, “Kood”, “Digikunst’, “Digitaalne ohutus”, “Digiseade
toovahendina”, “Programmeerimine”, “Digimeedia”, “Digihugieen”.

Il kooliastmes Gpetatakse Viimsi Koolis informaatikat 8. klassis eraldi 6ppeainena. Kéasitletavad teemad
on: ,Infolhiskond®, ,Internet suhtlus-, t66- ja Opikeskkonnana®, ,Tehnoloogiline innovatsioon
infotihiskonnas®. Il kooliastmes labitakse informaatika aine raames loovtoode aluste kursus, mille
eesmargiks on pakkuda dpilasele voimetekohast ning huvidest lahtuvat eneseteostuse vdimalust.

Pahikooli informaatika 6petamisega taotletavad 6ppe- ja kasvatuseesmargid:

1. dpilane mdistab digitehnoloogia toopdhimdtteid ning valdab peamisi votteid igapaevases
dppetdods infot otsides, toddeldes ja anallilsides ning taasesitades;

2. Opilane loob, salvestab, taasesitab ja jagab digitehnoloogiliste vahendite abil eesmargist lahtuvalt
digitaalset sisu, jargides privaatsusndudeid;

3. dppija teadvustab ning valdib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida vdivaid riske tervisele,
turvalisusele ja isikuandmetele;

4. Oppija omab Opiteeks ja karjaarivalikuks vajalikke oskusi ja teadmisi.

Oppetegevusi kavandades:

1. lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, labivatest teemadest,  Oppeaine
eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste
dppeainete ja labivate teemadega;

2. jalgitakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas;

3. vdimaldatakse dppida Uksi ning heskoos teistega, et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks dppijateks;

4. kasutatakse diferentseeritud 6ppetilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud
kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5. rakendatakse nuudisaegseid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6. laiendatakse Opikeskkonda: veebipdhine personaalne Opikeskkond, arvutiklass, koolidu,
muuseumid, naitused, ettevdtted jne;

7. tagatakse, et Oppe valtel Opitakse headest tavadest lahtuvat veebikaitumist, sealhulgas
virtuaalsetes vérgustikes ning ametlikke infoslisteeme (Stuudium, e-dppekeskkond, kool ja
omavalitsuse koduleht) kasutades. Informaatika dppetegevust kavandades on voimalik kasutada
erinevaid [ahenemisi.

8. Voimalusel Idimitakse informaatika dppeteemade elemente eri ainete dpetusse.
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Flilsiline opikeskkond
Informaatikaklassis on Opilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1. Uldjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks Opilast Ghe arvuti taga;

2. dataprojektor;

3. failide salvestamise vdimalus kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;

4. juurdepaas infosusteemidele (e-kool, intranet v&i veebipdhine sisuhaldussisteem,

rihmatdokeskkond);
5. arvutitdokohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted.

Hindamine

Informaatika aine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt dpitilesannete jargi ja kokkuvdtvalt poolaasta 16pus
lahtudes Opilase Opillesannetest ja ettenahtud Opitulemuste saavutamisest. Hindamine toimub
mitteeristavalt.

Hindamise eesmark on:

1. toetada dpilase arengut;
2. anda tagasisidet Opilase dppeedukuse kohta;
3. innustada ja suunata dpilast sihikindlalt 6ppima;

Informaatika Oppeaine hindamise pdhimotteid ja korda tutvustab dpilastele ainet Opetav Opetaja
dppeperioodi alguses. Hindamiskriteeriumid lisatakse Stuudiumisse aine infosse.
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2.  Oppesisu klassiastmeti

Il kooliaste

Kooliastme opitulemused

Opilane:

—_

kirjeldab, kuidas toimib internet, mis on arvuti riistvara ja tarkvara, toob naiteid digitehnoloogia turvalisest ja oskuslikust kasutusest infolihiskonnas;

2. leiab internetist sobiva teksti, pildi, video, animatsiooni ja viitab selle allikale;

3. loob, vormistab, salvestab, taas esitab nii individuaalselt kui ka koostdds eri liiki digitaalset sisu (tekst, pilt, esitlus, video, animatsioon jne) ja jagab seda,
jargides hea tava ja digiohutuse ndudeid;

4. Kirjeldab ja valdib digivahendite kasutamisega seotud riske;

5. kirjeldab elulisi naiteid programmide kasutamisest ja lahendab eakohaseid programmeerimis ilesandeid méangulistes keskkondades ja/voi
haridusrobotitega;

6. kasutab veebikeskkondi ja e-teenuseid hea tava ja digiohutuse nduetele vastavalt, podrdub probleemi ilmnemisel vi selle kahtlusel abi saamiseks
vanema, Opetaja vOi mdne abi andva institutsiooni poole.

7. vormistab ja salvestab digitehnoloogia abil erinevaid tekste, esitlusi ja digimeedia loovtdid ning jagab neid, jargides autoridigusi ja digiohutuse ndudeid;

8. teeb etteantud andmete pdhjal lintsamat tabeltd6tlust, kasutades dpitud valemeid ja esitades tulemusi sobivate graafikute abil; 3) teab programmeerimise
pbhimdisteid ja rakendab praktilises tegevuses algoritme ja programmi loomise etappe (ihe haridusliku programmeerimiskeele/arenduskeskkonna néitel
jalvoi haridusrobotitega;

9. teab ja valdib kibermaailmas valitsevaid riske, haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti ja ohtude realiseerumisel oskab neile adekvaatselt
reageerida;

10. selgitab seadmete vaarkasutamisest tekkida voivaid terviseriske ning arvestab nendega.
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Il kooliastme 6ppeteemad on ,,Digiseade todvahendina“, ,,Digitaalne ohutus”, ,Kood“ ja ,Digikunst”, ,Digihiigieen®, ,Programmeerimine“,
,Digimeedia“ ja ,Digiseade toovahendina“.

Oppeteema ,Digiseade téévahendina“ eesmark on anda dpilastele vajalikud baasoskused digiseadme kasutamiseks, sh tekstitdétiuseks, info otsimiseks,
hindamiseks ja esitamiseks, tooks andmetega. Teema on tihedalt I16imitud teiste Gppeainetega.

Oppeteema ,Digitaalne ohutus* héimab elementaarseid turvandudeid, privaatsuse ning tervisega seotud riske.

Oppeteema ,Kood“ kaudu tutvuvad &pilased manguliselt programmeerimise alustega — see on sissejuhatus programmeerimisse ja robootikasse.
Oppeteema ,Digikunst* eesmérk on tutvustada erinevaid digimeediumide loomise vaimalusi (pilt, video, heli, animatsioon) ja nende tdétlemise lihtsamaid
vtteid. Oppeteema ,Digihiigieen* eesmark on tagada Gpilastele igapaevaseks dppetddks vajalikul baastasemel padevused digiohutuseks ning
veebikeskkonnas suhtlemise ja koostodga 6 toimetulemiseks.

Oppeteema ,Programmeerimine* eesmark on siisteemselt tutvustada &pilastele lihtsate praktiliste Gilesannete kaudu programmeerimise pdhimdisteid,
algoritmide rakendamist ja programmi loomise etappe (ihe haridusliku programmeerimiskeele/arenduskeskkonna naitel.

Oppeteema ,Digimeedia“ eesmark on &petada eri liiki digimeedia (foto, arvutijoonis, video, 3D-joonis) loomist, selle arvutisse salvestamist, tootlemist ja
veebis jagamist, jargides autoridigusi.

Oppeteema ,Digiseade tédvahendina“ eesmérk on anda dpilastele vajalikud baasoskused arvuti kasutamiseks, sh tekstitodtluseks, info otsimiseks,
hindamiseks ja esitamiseks, t60ks andmetega, lahtudes etteantud vormistusnduetest ja formaatidest. Teema on tihedalt 16imitud teiste dppeainetega.

Kasutatavad informaatika dpikud on:

| kooliastme informaatika &pik - https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/

Il kooliastme informaatika 6pik - https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik2/front-matter/sissejuhatus/

4. klass - opitulemused 4. klass - oppesisu Loiming
Opilane: Opilane: Pahavara ja viirusetdrje.
1. kirjeldab, kuidas tootab internet; Infostisteemid ja keskkonnad.

Internet. Interneti ja wifi turvaline kasutamine.
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N

10.

11.

salvestab, taasesitab ja jagab digitaalset sisu,
jargides privaatsusndudeid ning valtides
kUberkiusamist;

selgitab arusaadavalt, korrektset sénavara
kasutades torkuva digiseadme Vi -
rakendusega tekkinud probleemi; lahendab
iseseisvalt vdi juhendi abil lihtsama tehnilise
probleemi;

kasutab mangulises keskkonnas
programmeerides lahtuvalt algoritmilisest
probleemilahendusest mdisteid programm,
muutuja, valik, tstikkel, sisend ja valjund;
kirjeldab elulisi naiteid programmide
kasutamisest;

selgitab etteantud lihtsa programmi/
rakenduse sisu ning ennustab selle t60
tulemit;

selgitab programmi testimise vajadust, leiab
koodist lintsamad vead;

laadib internetist alla teiste loodud programme
ja kohandab neid, arvestades autoridigustega;
valib kaamera seaded vastavalt pildistamise
oludele ning pildistab ja kopeerib foto
seadmest arvutisse, avab selle sobiva
rakendusega;

jalgib ja kasutab teadlikult lintsamaid
pildipinna organiseerimise votteid;

salvestab heli ja kopeerib selle seadmest
arvutisse ning avab selle sobiva rakendusega;

Veebiplatvormid ja e-teenused: e-post, valksdnumid,
dppeinfosiisteemid, veebipbhised dpikeskkonnad.

Failide jagamine interneti koostookeskkonnas, sisse- ja
valjalogimine, infostisteemi ja sotsiaalmeedia turvaline kasutamine.

Avalik ja privaatne suhtlemine. Avalik ja privaatne digisuhtlus,
koostdd veebikeskkonnas.

Kuberkiusamine ja viisakas kaitumine vdrgus.

Eetiline kaitumine piltide ja videote loomisel, jagamisel,
avaldamisel.

Digivahenditest tulenevad terviseriskid.

Lihtsamad pildistamise reziimid ja kompositsioonivotted. Foto
eksportimine/importimine kaamerast/nutiseadmest arvutisse, arvutis
avamine.

Heli salvestamine. Heli ligutamine seadmest arvutisse.
Video filmimine. Video liigutamine seadmest arvutisse.

Teiste autorite teoste otsimine ja kasutamine, sh taaskasutus ja
viitamine.

Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Pildi lisamine
tekstile.

Esitluse koostamine. Esitluse vormistamine ja kujundamine. Teksti
ja pildi lisamine slaidile, slaidi kujundus.

Teenuste turvalisus, nutirakenduste privaatsusseaded.
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12.

13.

14.

15.

16.

salvestab video ja kopeerib selle seadmest
arvutisse ning avab selle sobiva rakendusega;
kombineerib lihtsate votetega pildi, heli ja
video;

kasutab kooli infoslisteemi ja e-
dppekeskkondi vastavalt kokkulepitud
reeglitele; sisestab, kopeerib, vormindab ja
salvestab erinevat tlilpi tekste (nt kuulutusi,
plakateid, referaate);

otsib infot erinevatest allikatest, kasutab seda,
viidates algallikale;

otsib ja haldab vajalikke andmeid, sisestab
need tabelisse, esitleb diagrammina.

. jargib veebilehele kommentaare lisades,

veebifoorumi ja postiloendi vahendusel
toimuvas arutelus osaledes nii tunnustatud
suhtlusnorme kui ka selle keskkonna ndudeid:;
selgitab ebaeetilise digisuhtluse voimalikke
tagajargi ning hindab kriitiliselt veebisuhtluse
sisu ja turvalisust;

haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti,
sh kasutades mitmeastmelist voi -faktorilist
isikutuvastust ja parooli taaste meetodeid,
selgitab oma sotsiaalmeedia vms konto
privaatsusseadete haalestamise vajadust;
kirjeldab kiberkiusamise olemust, kuidas
seda margata ja vastavas olukorras kaituda;

Veebisisu kriitiline hindamine, sotsiaalse manipuleerimise
aratundmine algtasemel. Interneti turvalisus, selle ajalugu ja
tanapaevased probleemid.

Infostisteemid ja veebikeskkonnad.
Suhtlemine internetis.

Programmjuhtimisega seadmete t66pdhimétted ja ajalugu.
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rakendab turvameetmeid oma arvuti ja
nutiseadme kaitseks (nt viiruse- ja
pahavaratorje, jalitusrakendused jne);
kirjeldab ja valdib digivahendi kasutamisest
tekkida voivaid ohte tervisele (s6ltuvus, ligese
ja rUhivead, nagemise halvenemine), teeb
vastavaid vdimlemisharjutusi (silmadele,
randmetele jne);

tuvastab ja lahendab iseseisvalt lihtsamaid
probleeme tdrkuvate digiseadmete voi
rakendustega.

5. klass - opitulemused

5. klass - Oppesisu

Léiming

Opilane:

1.

mdistab ja kasutab teadlikult jargmisi
mdisteid: programm, protsess, algoritm, roll
(looja, taitja, kasutaja), muutuja, avaldis, valik,
tstkkel, alamprogramm,
programmeerimiskeel, sisend ja valjund;
analutsib etteantud programmi ja ennustab
selle to0 tulemust; teeb selles otstarbekaid
(oma eesmargile vastavaid) muudatusi ja
taiendusi;

koostab programmi etteantud tegevusskeemi,
pseudokoodi voi sdnalise kirjelduse alusel;

Infostisteemid ja veebikeskkonnad.
Suhtlemine internetis.

Oma digikaitumise anallits (kliberkiusamine ja sellega
toimetulemine, netikett, sexting, internetislang, petukirjad, abi
kusimine ja pakkumine).

Programmjuhtimisega seadmete t66pdhimétted ja ajalugu.

Kaamera seadistamine. Pildistamine kaamera ja nutiseadmega.
Pildi salvestamine arvutis ja nutiseadmes.

Pilditdtlus.

3D-objektide modelleerimine 3D-printimiseks. 3D-jooniste leidmine
internetist, allalaadimine, muutmine ja 3D-printimiseks
ettevalmistamine.

Ajalugu, loodusdpetus, eesti keel,
kirjandus

Matemaatika
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4. kirjeldab algoritmide ning programmide Infostisteemid ja veebikeskkonnad.
kasutamise lisandvaartust erinevates
eluvaldkondades;

5. koostab lihtsamaid avaldisi ja algoritme (valik,
kordus), mida on vdimalik kasutada reaalses | Referaadi vormindamine.

Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine.
Plakati v6i kuulutuse koostamine ning kujundamine.

juhtprogrammis; _ Info otsimine, kasutamine, hindamine.

6. selgitab rakenduse t60 testimise vajadust ja » y _ .
olemust ning parandab tekkinud vead; T66 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine.

7. koostab lihtsama tlesande (nt sdida mooda Diagrammi loomine sagedustabeli pdhjal. Esitluse koostamine.
joont) taitmiseks valmisdetailidest Esitluse disain ja vormistamine.
mehaanilise seadme ja selle juhtprogrammi
(robootika).

8. selgitab fotokaamera t66pdhimétteid ja
korrektset hooldust, valib kaamera seaded
vastavalt pildistamisoludele, pildistab
(fotokaamera, nutiseade);

9. valib vastavalt olukorrale sobiva graafikaliigi,
tarkvara ja failitlitibi, arvestades raster- ja
vektorgraafika erinevusi;

10. tuvastab digifoto puudused (kontrast, varvid,
teravus, valge tasakaal) ja to6tleb fotot
vastavate tooriistadega puuduste
vahendamiseks;

11. rakendab portreefoto tddtlemisel erinevaid
votteid (nt retuSeerimine);

12. kasutab 3D-jooniseid ja printerit
eesmargiparaselt — jooniste arvutisse
laadimiseks, nende muutmiseks ja
printimiseks ettevalmistamiseks, pidades
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silmas 3D-printeri to0pShimbtteid ja
autoridigusi;

13. salvestab ja tootleb heli ja videot nutiseadme
ja arvuti abil;

14. kombineerib teksti, heli, pilti ja videot,
kasutades erinevaid tleminekuid ja efekte;

15. kirjeldab tehis- ja litreaalsust ja nendevahelisi
erinevusi.

lll kooliaste

Kooliastme opitulemused
Opilane:
1. kasutab eesmargiparaselt kooli, raamatukogu, kohaliku omavalitsuse ja riigi e-teenuseid ning Uhismeedia teenuseid, jargides seejuures digiohutuse
noudeid;
2. kujundab personaalse dpikeskkonna, kasutades tasuta veebiplatvorme ja rakendusi; kirjeldab uute tehnoloogiate (nt asjade internet, 3D, liit- ja

virtuaalreaalsus) toimimist ja olulisust 9 Uhiskonnas;

3. panustab meeskonnalikmena digitaalse loovtod tegemisse (nt robootika, asjade interneti, veebisaidi, animatsiooni vms kujul) kas programmeerija,
disaineri, stsenaristi, kunstniku vm rollis;

4. Kkirjeldab digitehnoloogia m&ju nii keskkonnale kui ka meie flusilisele ja vaimsele tervisele; haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti, valdib
kUbermaailmas valitsevaid riske, kuid ohtude realiseerumisel reageerib neile adekvaatselt.

Il kooliastme dppeteemad on ,,Infoiihiskond®, ,Internet suhtlus-, t60- ja opikeskkonnana®, ,,Tehnoloogiline innovatsioon infoiihiskonnas*.

o Oppeteema ,Infolihiskond* eesmérk on tagada pilastele teadmised infoiihiskonna ja riiklike e-teenuste toimimist Eestis; anda iilevaade erinevatest IKT-
ametitest ja nende sisust; kujundama ja kaitsma oma digitaalset identiteeti, valtima kilbermaailmas valitsevaid ohtusid ja neile adekvaatselt reageerima;
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o Oppeteema ,Internet suhtlus-, t86- ja dpikeskkonnana“ eesmark on dpetada dpilast kasutama etteantud vdi enda valitud veebip&hist koostdokeskkonda
sihiparaselt ja turvaliselt: lituma, valima turvalise salasdna, looma kasutaja profiili ning lisama materjale; looma veebipdhise personaalse dpikeskkonna
(nt e-portfoolio) ja reflekteerima selles oma Gpikogemust; kasutama eesmargiparaselt kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infostisteeme ning
uhismeedia platvorme..

o Oppeteema ,Tehnoloogiline innovatsioon infoiihiskonnas* eesmérk on &petada &pilast looma, kohandama ja avaldama digitaalseid &ppematerjale (sh
3D-, liit- v6i virtuaalreaalsuse tehnoloogiate abil), 1ahtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja taaskasutatava sisu litsentsi tingimustest; anda
Ulevaade tehisintellekti ja asjade interneti rakendusviisidest majanduses, avalikus sektoris, hariduses ja sellega kaasnevaid voimalikest ohtudest;
selgitada ava- ja suurandmete olulisust ja rakendusviise;

Il kooliastme informaatika dpik - https://web.htk.tlu.ee/informaatika/infoyhiskond/

Loovtdo aluste kursuse raames pakutakse dpilasele vdimetekohast ning huvidest lahtuvat eneseteostuse vbimalust ning toetada:

1. Opilase tervikliku maailmapildi, loomingulise algatusvdime ja loova enesevaljendusoskuse kujunemist ning aidata kaasa uute ideede tekkimisele ja
teostamisele dppeainete I6imimise ja loovtdo protsessi kaudu;

2. Opimotivatsiooni, enesereflektsiooni ja kriitilise motlemise kujunemist;

dpilase kujunemist loovaks ning mitmekulgseks isiksuseks;

4. Opioskusete (iseseisev ja rihmas tédtamine, probleemide lahendamine, kriitiline mdtlemine, argumenteerimis-, enesevaljendus- ja esinemisoskus, t66
allikate ja andmetega; tegevuse kavandamine ning kavandatu jargimine, tegevuse ja t00 anallusimise oskus, loovto0 vormistamine, IKT vahendite
kasutamine jne) kujunemist;

5. Opilast tema vbimete paremal tundmadppimisel, mis aitaks teha valikuid jargnevateks Gpinguteks.

w

8. klass - opitulemused 8. klass - 6ppesisu Loiming

Opilane: Digithiskonna kultuur ja eetika, seadused ja regulatsioonid Eestis. | Eesti keel: Tekstiloome, vormistab
tekstitdotlusprogrammiga tekste,
valdab toimetamisreziimi; kirjutab
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1. kasutab etteantud voi enda valitud Internet suhtlus- ja todkeskkonnana. Veebikeskkondadesse koolivaldkonda sobivaid tekste
veebip6hist koostdokeskkonda sihiparaselt ja | kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse | (kindla eesmargiga Ulevaade, ndu
turvaliselt: liitub, valib turvalise salasdna, loob | identiteedi kaitsmine. kusimine); kasutab sihiparaselt ja

kasutaja profiili ning lisab materjale;

2. loob veebipdhise personaalse dpikeskkonna
(nt e-portfoolio) ja reflekteerib selles oma
dpikogemust;

3. loob, kohandab ja avaldab digitaalseid
dppematerjale (sh 3D-, liit- voi
virtuaalreaalsuse tehnoloogiate abil), lahtudes
intellektuaalomaqdi k.aitse h_egde_st tavadfast ja Eelz;aonqalmlaE c”)fikiikkonna loomine veebikeskkonnas ja selle Kifandus: hindab suulises ja
taaskasutatava sisu litsentsi tingimustest; aldamine. £-keskkonna kirjalikus valienduses korrektset

4. kirjeldab tehisintellekti ja asjade interneti | (aqytamine Bpikogemuse refleksiooniks. Veebiallikate siisteemne | keelt ning jargib nii kasikirjaliste kui
rakendusviise majanduses, avalikus sektoris, | paidamine. ka digitaalsete tekstide

korrektselt kirja eri vorme: e-kiri,
paberkiri; kasutab kirjutamisel OSi ja
Sdnaveebi ja teeb saadud teabe
pohjal teadlikke keelevalikuid, mis
sobivad enda teksti; kasutab
tehisintellekti kirjutamise
planeerimisel ja teksti toimetamisel.

Probleemide tuvastamine, asitdendite votmine, raporteerimine.
Enamlevinud kiiberkuriteod internetis, kelmused, seadused (oht,
rinne). Nutiseadme / targa riistvara (kodukasutuses) turvaline
kasutamine.

Vaimne tervis tehnoloogiarikkas keskkonnas (nt distantsdppes).
Digiprugi, isikuandmete kaitse.

hariduses ja sellega kaasnevaid voimalikke

ohtusid: Digitaalse meediasisu loomine digitehnoloogiate abil: 3D, liitja ;/orrijsiusnc")udejd; kic()olftablja"ehs{itab
itab ava- | isust i virtuaalreaalsus. Autoridigus digiajastul, litsentsid. O€lud teose, mone Kuftuur-nantuse
5. selgitab ava J.a suurandmete olulisust ja < = .9 9 ) . | v6i oma kultuurikogemusese pohjal
rakendusviise; N Tehisintellekti ja asjade interneti mdisted, naited, rakendused ja ettekande, kasutab selleks
6. kujundab ja kaitseb enda digitaalset seonduvad riskid. esitlustarkvara:
identiteeti, valdib kibermaailmas valitsevaid , . o . ’
ohtusid, kuid nende ilmnemisel reageerib sz_ab ja qskab mmetada lelz_r_l_n.evgld IKT-valdkonna erialasid ning Geograafia: interaktiivsed kaardi- ja
adekvaatselt; voimalusi edasisteks karjaarivalikuteks. infoportaalid, kaardiprogrammide
Digiloovts formaatide tutvustamine: programmeerimine (nt mang, | kasutamine, info otsimine ja
rakendus, animatsioon, kunst), asjade internet, robootika, tootlemine, mobiilirakendused.
muIltimeedia, vegbidisg!q, 10 kUpethgieen VoI Iahendus"g. loomine | Matemaatika: ruumilised kujundid
elulises kontekstis. E-toovahendid (ajahalduseks, koostoo t60- ja tehnoloogiaGpetus- 3D

tegemiseks jne). Toimetulek tehnoloogiaga (seadmete haldamine ja | mydelite loomine, tehnilised
probleemilahendus). Projektitods osalemine, koostoo tegemine, t00 | joonised
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ja protsessi hindamine. Projekti aruande koostamine ja esitlemine
(raport, poster, video, liftikdne vmt).

Ajalugu: linnad ja linnaelu
internetist vajaliku info otsimine.
Teabekeskkond - dpilane
teadvustab, et ajaloolised pildid on
ajalooallikad, mille abil saame
hankida infot, seda analllsida ja
hinnata ning vorrelda kirjalikes
allikates oleva infoga

Loovtoo aluste kursus

Opilane:

tutvub kooli loovtdd juhendiga;

tootab ja planeerib tegevusi iseseisvalt;

kasutab erinevaid allikaid ja hindab nende

usaldusvaarsust;

valjendab ennast korrektselt;

lisaks refereeringule sdnastab oma arvamusi

ja jareldusi;

6. kasutab dppeainetes omandatud teadmisi ja
oskusi loovtoos;

7. kasutab eelnevalt dpitud IKT vahendeid;

8. loob, vormindab, salvestab ning vajaduse
korral  prindib  kokkulepitud formaatides
digitaalseid materjale, jargides etteantud
kriteeriume;

9. teeb teistega kaugtod vormis koostood,
rakendades ettenahtud digivahendeid ja
veebikeskkondi;

10. koostab nduetele vastava loovtdo pdhja;

wn =

o

Sissejuhatus loovtddsse:
e loovtdo kirjeldus;
e loovto0 teema ja juhendaja valimine;
e loovt6d juhendiga tutvumine;
e idee esitlemine.

Loovtdo teostamine:

o {00 kirjaliku osa alustamine ja vormistamine vastavalt kooli loovt60 juhendile.

Teabe haldamine:
e erinevate infootsingu meetodite kasutamine;
e erinevate allikate kasutamine.

Teabe hindamine:

o teabe asjakohasuse ja usaldusvaarsuse hindamine.
Autoridigus:

o allikatele korrektne viitamine.

Suhtlemine digikeskkondades:
e viisakas ja asjakohane suhtlus vajalike osapooltega.
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11. koostab loovtdd kaitsmiseks kaitsekdne ja/voi
esitluse;
12. analllsib enda tood.

Sisuloome:

e sobiva tarkvara valimine t00 koostamiseks ja esitlemiseks
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