ENGLISH THROUGH COMMUNICATION

Oppe-ja kasvatuseesmargid

7. klassi inglise keele valikainega taotletakse, et dpilane:

1) kasutab omandatud inglise keele kdiki osaoskusi vahendina erinevate Gppeulesannete
taitmisel;

2) puuab hakkama saada erinevates suhtlussituatsioonides;

3) huvitub inglise keele dppimisest selleks, et suhelda teistest riikidest parit inimestega;

4) omandab oskused edaspidiseks iseseisvaks inglise keele dppimiseks ning oma keeleoskuse
pidevaks taiendamiseks;

5) dpib hankima ja kasutama vajalikku teavet (ka teiste Oppeainete tarvis) sdnaraamatutest,
internetist ja teistest infoallikatest;

6) arendab oskust valjendada enese ja riihma seisukohti ning oskab aktiivselt kuulata;

7) arendab erinevate osaoskuste kaudu iseseisva métlemise ja analllsi voimet.

Opitulemused

Opilane:

1) oskab ennast tutvustada, raakida enda hobidest, perest, koolist;

2) oskab |abi viia intervjuud valismaalasega;

3) oskab projektdppe votteid kasutades Ulesandeid lahendada;

4) oskab informatsiooni slistematiseerida ja kokkuvdtteid teha ning neid suuliselt esitada;
5) oskab tutvustada oma kooli, kodukohta ja riiki eelnevalt valjatodtatud kava alusel;

6) osaleb vestlustes, mis voib toimuda suunatud vestluse, suhtlussituatsiooni, rolliméangu vai
intervjuu vormis;

7) tuleb toime igapéevastest suhtlusolukordades inglise keelt kdneleva inimesega;

8) oskab pdhjendada ja selgitada oma arvamust;

9) kasutab IKT vahendeid keeledppe eesmargil;

10) to6tab iseseisvalt, paaris ja rihmas;

11) hindab oma tugevaid ja ndrku kUlgi seatud eesmarkide jargi.
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Oppesisu

Enesetutvustuse koostamine IKT vahendeid kasutades. Presentatisoon Uhest riigist, kus dpilane
on kainud vdi kuhu tulevikus sooviks reisida. Kogub riigi kohta infot, paneb selle grammatiliselt
korrektselt kirja ning presenteerib oma t00d teistele. Kooli vdi kodukohta tutvustava
filmi/laulu/luuletuse/postri vm loomine. Intervjuu koostamine, labiviimine ja kokkuvotete
tegemine. Oppekaik vanalinna, et viia 1abi intervjuu turistiga. Valismaa kirjasdbraga suhtlemine
nii kirjalikult kui suuliselt

Hindamine

Hindamise eesmérk on toetada 6pilase arengut ja Gpimotivatsiooni. Opetaja suunab &pilasi
iseenda tegevust planeerima, endale tagasisidet andma ning edasise positiivse arengu jaoks
eesmarke pistitama. Opetaja annab jooksvalt Gpilase arengule suulist ja/vdi kirjalikku
tagasisidet. Kbik tegevused on kasitletavad omaette projekttoodena, mis I6ppevad kokkuvdtva
hindega. Lisaks hinnatakse dpilaste aktiivsust tunnis. Hindamisel kasutatakse hindamismudelit,
mis Opilastega lepitakse kokku projekttod alguses. Kasutatakse enesehindamist ja grupis
kaaslaste hindamist.



ETTEVOTLUS

Ettevotlikkus
Opitulemused
Opilane
1) teab, et kdik elualad vajavad ettevétlik inimesi;
2) teab, et kodanikualgatus eeldab vastutuse votmist;
3) analliusib enda ettevotlikkust;
4) oskab leida endas ettevotlikkust iseloomustavaid jooni;
9) teab, et ettevdtlikkust saab endas arendada;
6) oskab leida positiivseid eeskujusid;
7) madistab, et ettevdtlikkus ja kasumisoov innustavad ettevotlust;
8) tunneb Opilaste digusi ja kohustusi;
9) votab vastutuse noore kodanikuna kooli- ja vallaelu arendamisel;
10) oskab algatada koolielu edendamiseks vajalikke projekte ja leida nende probleemide
lahendamiseks vdimalusi.

Oppesisu

Ettevotlikkus. Ettevdtliku hoiaku olulisus Uhiskonnaelus. Ettevotjate edulood. Laste
osalusvoimalused uhiskonnaelus kaasa raakimiseks. Laste ombudsman. Kodanikualgatus -
koolielu murekoha leidmine, selle sdnastamine, lahendusvdimaluste pakkumine. Ettevotlikkust
toetavate programmidega tutvumine (Entrum).

Hindamine

Arutelu Tom Sawyeri teise peatlki pdhjal. Rihmatdd ,Mida saaks koolielus teha paremini®.
Praktiline t00 arvutiklassis: ,Kes saaks kaasa aidata murekohtade lahendamisele?”, ,Ametliku
e-kirja kirjutamine ja saatmine“. Praxise uuringu ,Lapse digused ja vanemlus® arutelu.
Juhtumianaluius ettevdtjate edulugude pdhjal.

Raha

Opitulemused

Opilane:
1) oskab koostada eelarvet tavaparaste kulutuste ja saastude planeerimiseks;
2) oskab nimetada erinevaid sissetulekuliike ja —viise (nt taskuraha, kuu- ja tunnipalk,
3) komisjonitasu, toetused ning bruto- ja netosissetulek);
4) saab aru riiklike maksude ja toetuste olemusest ning nende mdjust finantsplaneerimisele
ja —haldamisele;
5) oskab planeerida ka tulevikus tehtavaid kulutusi, naiteks valja arvutada, kui palju raha
tuleb igas kuus saasta, et osta midagi konkreetset;
6) saab aru, kui kasulik on saasta raha pikaajaliste eesmarkide saavutamiseks Vi
elukorralduse muutustega toimetulekuks;
7) saab aru laenuvotmise eesmarkidest ja teab, kuidas kulusid pika aja jooksul laenamise
vOi saastude abil tasandada.
8) moistab lihntsamate finantstoodete vdi —teenuste ostmisega kaasnevate juriidilistest
dokumentidest ja nendest arusaamise tahtsusest;



9) teab, kust ja kellelt kisida ndu finantstoodete valimisel ja saada abi finantsteemalistes
kUsimustes;

10) on teadlik finantskuritegudest (identiteedivargus, pettused jne) ja oskust kasutada
vajalikke ettevaatusabindusid.

Oppesisu

Véaartused. Raha ajalugu. Eelarve. Taskuraha. Isikliku taskuraha kulutamise fikseerimise vormid
(paevik, isiklik eelarve). Finantsplaneerimine. Kindlustamine. Saastmine. Laen. Investeerimine.
Inimkapital. Riigieelarve. Maksud. Lepingud. Rahatarkuse veebikeskkonnad. Finantskuriteod.

Hindamine
Arutelu lastekirjanduse pdhjal. Lehe sassi uued uisud. Rihmat6o plakat ,Kullast paberrahanil®.
Pankade teenuste ja kodulehekllgedega tutvumine. Praktiline t66 www.minuraha.ee
keskkonnas.

Tarbimine

Opitulemused

Opilane:

1) oskab maaratleda tarbija vajadusi;

oskab selgitada, mis vahe on tootel ja teenusel;

oskab hinnata tarbimise keskkonnamdjusid,;

oskavad hinnata toodete turvalisust ja kvaliteeti ning mdistavad tooteinformatsiooni

(turvalisus, margistus, kasutusjuhendid jt).

oskab hinnata erinevate ostukaitumiste tagajargi ja teha selle alusel teadlikke valikuid;

6) mdistab, et inimestel on saastmise ja kulutamise osas valikud, ja et igal teol vdivad olla
tagajarjed nii Uksikisikule kui ka Uhiskonnale;

7) saab aru, et nii ostjatel kui ka muUjatel on digused (nt kahju hlvitamisele) ja kohustused
(nt anda finantstoodete ostmisel tapset infot ja olla teadlik sellest, mis juhtub, kui nii ei
tehta);

8) oskavad Umber kéia endale suunatud kaubandusliku mdjutamisega (reklaam ja
mdjutamine);

9) mdistab, et inimeste finantsvalikuid véivad mdjutada paljud vélised tegurid, naiteks
reklaam ja Uhiskonna surve.
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Oppesisu

Tarbija vajadused ja tootmise eesmargid. Tarbimisotsuste mdju keskkonnale. Aus kaubandus.
Tarbijamangud. Meediakampaaniad. Toote margistamine, turvalisus. Tarbijakaitseamet. Tarbija
digused ja kohustused. Mlla ja teenuse pakkuja digused ja kohustused. Ostu tdendav
dokument. Tarbijamangud. Reklaam.

Hindamine

Praktiline tund tarbimismangude ja sotsiaalkampaaniate analius. Tarbijadiguste ja kohustuste
tundmadppimine laua- ja arvutimangudega. Arutelu ,Aus kaubandus on kdigi huvides®.
Dokumentaalfilmi analiids, film Maailmakooli varamust. Praktiline dlesanne ,Millal ja kuidas
esitada kaebust?*


http://www.minuraha.ee/
http://www.minuraha.ee/

Majandus
Opitulemused
Opilane
1) mdistab, Uhe ettevotte naitel, kuidas seda majandatakse;
2) teab, et ettevdtte tegutsemine toimub seaduste raames;
3) oskab naha Viimsi valla looduslikke, kultuurilisi jt eeldusi majandustegevuse
arendamiseks;
poorab tahelepanu majandusuudistele, oskab neid analuusida;
tunneb Viimsi valla ajaloolisi majandusharusid;
oskab naha enda vdimalusi Viimsi valla ettevdtluses (tootajana, ettevdtjana);
oskab sdnastada lihtsamat ariideed;
oskab otsida suvevaheajaks t00d; tunneb tooseadusandlust.
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Oppesisu

Majanduse hetkeseis Eestis. Majandusajakirjandus. Viimsi valla rahva ajaloolised tegevusalad.
Olulisemate ettevdtete ajalugu. Valla majandusressursid ja ettevdtlus. Viimsi tooturg. Alaealiste
tdotamine suvevaheajal. Innovatsioon ja loovus majanduses. Ariidee. Elukestva &ppe roll
karjaariplaneerimises. Hariduse ja eduka karjaari seosed Eesti majandusruumis.

Hindamine
Viimsi valla ettevotluse voimaluste kaardistamine. Majandusuudiste ettekanded. Vanemate ja
vanavanemate intervjueerimine. Praktiline t66 ,Ariidee sénastamine®, ,T66lepingu sdlmimine®.

Oppekaik Eesti Panga muuseumisse.



HUVITAV LOODUS

Oppesisu

Viimsi Keskkooli 1ahedusse jaab vanade puudega kaunis Laidoneri park, klindialune mets koos
terviserajaga, mererand ja pole kaugel ka Viimsi poolsaare metsad. Kdik need tingimused
vbimaldavad dpilastel tutvuda juhendajate abiga loodusega, mis meid igapaevaselt umbritseb ja
mille osa me ise oleme. Kursus annab vdimaluse tundma Gppida tavalisemaid kodumaiseid
seeni, taimi ja loomi, teada saada nende vdimalikest kasutusvdimalustest ja nendega seotud
ohtudest. Kursuse jooksul toimub mitmeid dppekéike loodusesse. Opilastel on véimalus
omandada looduses liikuja erinevaid oskusi, algteadmisi matkajale. Kursus |6peb kahepaevase
matkaga Eesti loodusesse kus kursuse jooksul omandatud teadmisi ja oskusi on vdimalik
kasutada.

Opitulemused
Opilane:

1) tunneb valiku tavalisemaid kodumaiseid seeni, taimi ja loomi.

2) teab ja oskab kasutada esmaseid matkatarkusi (matka ettevalmistamine, ohtude
ennetamine ja tegutsemine ohu korral, hligieen looduses, riietus, matkavarustus,
matkatoit, I6kke tegemine, dobimine telgis jne).

3) teab looduses liikumise pdhimédtteid ja oskab neid jargida.

Hindamine
Hinnatakse o&pillesannete taitmist tehtud t60 % alusel. Hinnatakse kodutdid, tunnitdid,
omandatud oskuste ja teadmiste kasutamist ja tundides osalemist.

Oppekaik voi tunniviline tegevus
Kursuse jooksul toimub mitmeid tunde avatud Opikeskkonnas. Kursuse [6pus toimub
kahepaevane matk.



PROGRAMMEERIMISE ALGKURSUS

Oppesisu

Kursusel kasitletakse programmeerimist Scratch.mit.edu keskkonnas, appide tegemist MIT App
Inventor keskkonnas ja tehakse esmatutvust programmeerimiskeelega Python.

Opitulemused

Opilane:
1)
2)
3)
4)
5)
Hindamine

Algoritmid ja plokkskeemid.
Lineaarsed, hargnevad ja tsuklilised algoritmid
Sisendandmed ja valjund programmis.
https://scratch.mit.edu/ keskkonna kasutamine programmeerimise dppimisel
o suhtlus kasutajaga
tingimuslaused
andurite ja/vdi robootikavahendite kasutamine
o muutujad
o animatsioon
http://appinventor.mit.edu/ keskkonna kasutamine lihtsate appide loomiseks
Android nutiseadmele
tutvumine Python programmeerimiskeelega
muutujad, andmete sisestamine
if ... else tslkkel
tsuklid ja juhuarvud
lihtsa kasutajaliidese loomine Easygui keskkonnas
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O
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saab aru algoritmi tahendusest.

oskab koostada lihntsamaid algoritme ning valjendada neid plokkskeemidena
oskab koostada lihtsamaid programme Scratch veebikeskkonnas.

oskab koostada lintsamaid appe MITApplInventori keskkonnas.

oskab koostada lihntsamaid programme pythonis.

Programmeerimise valikaines hinnatakse tunnitood ja kursuse I8puks tunnitoode kaigus
valminud projekte.


https://scratch.mit.edu/
http://appinventor.mit.edu/

VAITLUSKURSUS

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Taotletakse, et 6pilane valjendab end suulises keelekasutuses selgelt ja sobivalt, oskab kaitsta
oma seisukohti, tunneb ara manipuleerimise, rakendab loovat ja kriitilist m&tlemist.

Kursuse luhikirjeldus
Suulise tekstiloome kursus keskendub suulise enesevaljenduse, eesmargistatud kuulamise ja
argumenteeritud esinemise ning tagasiside arendamisele.

Opitulemused

Opilane:

tunneb tldpilisi suhtlusolukordi, kdne liike, avalikule esinemisele esitatavaid ndudmisi;
oskab oma seisukohti pdhjendada;

tunneb ara manipuleerimise ja oskab kaitsta oma seisukohti;

1)
2)
3)
4) moodustab ja esitab teemakohaseid kisimusi;
)
)
)

(&3]

oskab koostada ja esitada kone;
teeb ettekande naitvahenditega;
jalgib tolerantselt ja kriitiliselt situatsiooni ning annab tagasisidet.
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Oppesisu

Kdne kui suhtlusolukord. Kdne veenvuse tegurid. Argumenteerimine ja emotsionaalsus.
Demagoogiavotted.

Kdne koostamine ja esitamine. Kdne kui suulise dialoogi ja monoloogi liigid (ettekanne, sdnavétt,
koosolek, labiraakimised, vaitlus, repliik vm). Kdne eesmargid. Kdne osad. Kehakeel.
Vaitlemine. Vaitiemise olemus. Jaatav ja eitav kaasus. Kaasuse Ulesehitus: teema, tuumsonad,
definitsioon, kriteerium, argumentatsiooni struktuur, tdestusmaterjal, Umberlikkamine,
taastugevdamine. Ristkusitlus . Kohtunikutoo ja tagasiside andmine.

Praktilised t60d, heli- ja videosalvestused ning nende analuusimine.

Hindamine

Kursuse jooksul hinnatakse: korrektset suulist ja kirjalikku keelekasutust. Vaitlemisoskust:
argumenteerimisoskust ja oponendi argumentide Umberlikkamise oskust. Tekstiloomeoskust.
Teabeallikate kasutamise oskust. Nouetekohast esinemisoskust.

Opitulemuste hindamisel kasutatakse: rollimangu, diskussiooni, erineva formaadiga vaitlusi,
vaitluste analuusimist, kdnega esinemist, kontrolltood.

Soovituslik kirjandus

Aava, K. 2003. Veenmiskunst. Opik. Tallinn: Avita.

Aava, K. 2003. Veenmiskunst. Todvihik. Tallinn: Avita.

Aava, K. 2003. Veenmiskunst. Kénekunst. Opetajaraamat. Tallinn: Avita.

Cialdini, R. B. 2005. M&justamise pstihholoogia. Tallinn: Pegasus.

Kaldjérv, M. 2007. Argumendi j6ud. Opik. Tallinn: Koolibri.

Kaldjarv, M. 2007. Argumendi joud. To6vihik. Tallinn: Koolibri.

Eesti Vaitlusselts. Arutlev haridus. Eesti Véitlusseltsi dpik. Tartumaa: Ecoprint, 2008.
Eesti Vaitlusselts. Arutleva hariduse Ghiskonnadpetuse harjutuste kogumik. http://www.debate.ee/
http://www.avalikesinemine.ee/

http://www.avalikesinemine.net/



http://www.debate.ee/
http://www.debate.ee/
http://www.avalikesinemine.ee/
http://www.avalikesinemine.ee/
http://www.avalikesinemine.net/
http://www.avalikesinemine.net/

TOOTEDISAIN

Kursuse liihikirjeldus

Tootedisain on valikaine, mille keskmes on praktiline tegevus, toote valmistamine ja tootetsukli
labitegemine idee sUnnist kuni valmis tooteni/toodeteni. See on dpilase vdi Opilasgrupi
uhistegevus tosielulise probleemi lahendamise nimel, selleks juba olemasolevaid teadmisi ja
kaelisi oskusi kasutades ning vajadusel uusi juurde Oppides.
Olulisel kohal on dpilase avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Opilane valib ning kombineerib sobivaid materjale, téovahendeid ja tehnikaid ning on valmis oma
oskuseid loovalt esemete valmistamisel kasutama.

Oppesisu
« Mbtleme valja toote/tooted, mis sobivad igapaevaseks kasutamiseks kodus voi koolis;
« Koostame projekti, mis sisaldab endas kavandeid ning vajaminevaid materjale ja
toévahendeid;
+ Kavandite pdhjal valmistame tooted.

Opitulemused

Opilane:

1) leiab Uksi vdi koostdds teistega Ulesannetele ning probleemidele lahendusi;

2)  organiseerib paindlikult Uhistddd, planeerib ajakava ja oskab jaotada todulesandeid;

3) suhtleb projektitdd asjus vajaduse korral koolivaliste institutsioonidega, et saada
teemakohast infot, seda anallilsida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4)  suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste arvamust;

5)  madistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste
ja normidega;

6) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

7)  vaartustab tédtegemist ning anallilsib taidetud Ulesandeid ja saadud tagasisidet.

Hindamine
Tootedisaini valikaines hinnatakse tundides valminud toid.



DRAAMAOPETUS

Oppe-eesmirgid: arendada Gpilase sotsiaalset kaitumist ja sotsiaalseid oskuseid. Tutvustada
dpilasele teatri haid tavasid. Opetadjo_\ Opilast tundma oma keha, vaimu ja hinge. Arendada
dpilase sdnakunsti valdamise oskust. Aratada Gpilase huvi teatri vastu. Arendada meeskonnatoo
oskust ja koostoovdimet.

Aine 6ppe-eesmargid:

1) anda dpilastele 1abi mangude ja llesannete véimalus eneseavastamiseks. Opetada
mdistma oma ja teiste isiksuste eripara, seda aksepteerima;

2) arendada dpilase loovust, esinemisjulgust ja —oskust;

3) arendada Opilaste koostoooskust ja teineteisega arvestamist nii koolitdds kui
igapaevases elus;

4) aratada Opilaste huvi teatri kui kunstiliigi vastu - kujundada kultuurset teatritarbijat;

5) vdimaldada Opilastel lahti mbtestada ja mangida kirjanduslikku voi luuleteksti;

6) tutvutakse erinevate improvisatsioonitehnikatega, po6ratakse tahelepanu kehale ja
lavalisele liikumisele - dpitakse loovliikumist ja loovtantsu;

7) tutvustada ja anda praktiline kogemus Opilasele etenduse arvustuse kirjutamises.

Oppesisu

Draamadppes Opitakse ennast ja kaaslasi paremini tundma, tutvutakse enese
valjiendusvéimalustega kasutades nii haalt kui likumist. Opitakse lavastust analiiiisima ja
kirjalikult arvustama. Véimalusel |6peb draamadpe vaikese lavastusega, mille kaudu saadakse
lavakogemus ning praktiseeritakse dpitut.

Oppetegevused

Grupiharjutused, improvisatsioonilised harjutused, loovliikumine, Ghise tekstiga td6tamine ja selle
lavastamine, etenduste Uhine vaatamine klassiruumis, nahtud etenduste arutelu, analliis ja
arvustuse kirjutamine.

Opitulemused
Opilane
1) on teadlik enda ja teiste isikuparast ja aktsepteerib seda;
2) leiab Ules enda tugevaimad kiiljed ja julgeb ning tahab neid edasi arendada;
3) Opib aktsepteerima oma vigu ja omandab julguse nendega t6dd teha;
4) julgeb valja pakkuda enda ideid;
5) on loov, julgeb ja oskab esineda;
6) teab, millised tddprotsess eelneb lavastuse valmimisele;
7) Opib delikaatset ja edasiviivat tagasisidet andma nii kaasdpilasele kui dpetajale;
8) suudab teha sisulist ja teistega arvestavat koostodd;
9) dpib kirjutama lavastuse arvustust.



Hindamine

Hindamise eesmark on toetada &pilase arengut ja Gpimotivatsiooni. Opetaja suunab 6pilasi ise-
enda tegevust planeerima, endale tagasisidet andma ning edasise positiivse arengu jaoks
eesmarke pustitama. Opetaja annab jooksvalt lapse arengule suulist ja/véi kirjalikku tagasisidet.
Et Oppeainet arvestatud saada, peab &pilane aktiivselt osalema tundides, sooritama kdik
kodutood: luuletuste esitamine, lavastamine, analttsimine, retsenseerimine, tundidest osavétt,
kodustodde sooritamine

Tagasiside andmisel jalgitakse: osalusaktiivsust tunnis, koostoooskust kaasdpilaste ja Opetajaga,
(koduste) toode sooritust, tahtaegadest (kokkulepetest) kinni pidamist.

Seos labivate teemadega ja I16iming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega:
draamadpe seostub otseselt teiste ainetega nagu naiteks kunstibpetus, muusikadpetus,
to00petus, ajalugu, kirjandus, kehaline kasvatus.

Oppekava libivad teemad ja nende kisitlemise pshimétted

Oppekava labivad | Eesmark Kuidas hakkavad Oppekava | Milliste ainete osas néaeb
teemad labivad teemad kajastuma meie | meie ainesektsioon
ainesektsiooni ainetes? koostoovajadust teiste

ainesektsioonide ja

nende ainetega? Milles
see seisneb?

1) elukestev dpe | Kujundada positiivset | Suuname &pilast enda Kunstidpetus voib olla

ja karjaari hoiakut Gppimisse ning | annete avastamisele ning tugiaineks kui

planeerimine toetada esmaste nende edasi arendamisele. kujundame
dpioskuste Toetame Opilase teatriteemalisi
omandamist. teadmistejanu. plakateid ning

paneme naituse Ules.

2) keskkond ja Taotletakse dpilase Labi erinevate harjutuste, Koostdo kolleegide,

jatkusuutlik areng | kujunemist sotsiaalselt | etenduste vaatamise, dpivad | lapsevanematega,
aktiivseks, Opilased markama kunstidpetajaga — et
vastutustundlikuks ja keskkonda enda Umber ning | vajadusel vdimalikult
keskkonnateadlikuks oskavad end selles vaheste vahenditega
inimeseks, kes hoiab ja | keskkonnas vaartustada, saavutada hea
kaitseb keskkonda ning | naha enda arengut ning tulemus (kosttitimid
vaartustab kujutada end ette ka aastate | laenata, osta
jatkusuutlikkust. parast. Opilased avastavad, | taaskasutusest,
Pooratakse tahelepanu | et kdik on kdigi ja kdigega lavakujundus ise
igapaevaelu nahtustele | seotud. meisterdada). Pllda
ning Umbritseva voimalikult palju ise
vahetule kogemisele teha.

meelte abil.




3)
kodanikualgatus
ja ettevotlikkus

Toetada koostddd ja
algatusvdimet.

Opitakse koostddd tegema
ning nahakse, et iheskoos
panustades vdib jouda vaga
hea tulemuseni (lavastus).
Integreerida lapsevanemaid
kooliga, kutsuda nad
esinemist vaatama.
Traditsioonide uhildamine
ainetundidega.
(vabariigiaastapaev,
teatrinadal teatriktlastused,
vastlapaev jne.)

Koostdo kolleegidega,
kutsuda neid ja nende
klasse esinemist
vaatama. IT-vahendite
kasutamine info
levitamisel.
Multimeedia - aitab
erinevaid Uritusi ja
projekte filmida ning
fotosid teha.

4) kultuuriline

Pakkuda dpilasele

Tunnis laulda eesti

IT-tugiststeemid.

identiteet voimalust osaleda oma | rahvalaule, 1abi viia
kultuurikeskkonna traditsioonilisi rahvaméange,
tavades ja kogeda tutvustada erinevate
sellega seonduvaid tahtpaevade kombeid ning
emotsioone; aidata tausta.
dpilasel mdista
erinevate kultuuride
tavasid ja kombeid;
kujundada meie
kultuuriruumis dldiselt
tunnustatud
kaitumisharjumusi,
toetada uudishimu uue
ja erineva suhtes ning
positiivset suhtumist
sellesse.
5) Teabe- Opetada leidma ja Opitakse kasutama IT- tugisUsteemid
keskkond valima sobivat mitmesuguseid
infokanalit olenevalt teabekanaleid ning hindama
olukorrast ja kogutud informatsiooni
vajadusest. usaldusvaarsust.
6) Tehno- Arendada loovust, Tutvutakse erinevate IT- tugiststeemid
loogia ja aratada huvi uudsete teatrivormidega labi interneti,
innovatsioon voimaluste ja muusika kuulamisega seotud

lahenduste leidmiseks.

mangud.




7) Tervis ja Opetada tervislikku Praktiliste toode kaudu
ohutus eluviisi, kujundada Oppimisel arendatakse
tervist vaartustav hoiak. | dpilaste oskust kasutada
Opetada méistma ohu | ohutusnéudeid. Palju
olemust ja selle kasutatakse keha likumist
tekkepohjuseid ning ning liikumist vaartustatakse.
omandada oskus
kaituda ohutult ja

turvaliselt.
8) Vaartused Opetada tundma ja Labi mangude ja lavastuse
ja kolblus jargima tldtunnustatud | loomise dpetatakse kaitumist
vaartusi, kolbelisi ja viisakusreegleid, haid
norme ja teatritavasid.

viisakusreegleid.

Soovituslik kirjandus opilastele: luule- ja juturaamatud.

Opetaja abivahendid: teatriga seotud filmid ja saated, dpetaja isiklikud késikirjalised konspektid.
Zoja Mellov ,Teatrimang lastega“, Mary Joyce ,Loovtants®, Allan Owens. Keith Barber
,Draamakompass".



